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innej cenie niż wydrukowana na okładce jest działaniem 
nia szkodę wydawcy i skutkuje odpowiedzialnością 

karną i cywilną. 
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NINTENDO 


[GBA | 
NINTENDO DS 
W EUROPIE 


Tych z was, którzy ostatnie tygodnie spędzili w szafie (bądź 
windzie, bądź innym miejscu odosobnienia), informujemy, że od 
marca dostępna jest w Europie, a więc i Polsce, ostatnia mutacja 
GameBoya - osławione Nintendo DS. Wyposażona w dwa ekrany 
(jeden dotykowy) konsola przenośna, zdolna odtwarzać także gry 
z GameBoya i GameBoya Advance, wyceniona została na 699 zł. 


www.nintendo.com/systemsds 


© Ozłej sytuacji finansowej brytyjskiego Eidosa 
mówiliśmy niejednokrotnie. Powracamy zaś do 
sprawy, by powiadomić, że stan ojca sukcesu 
m.in. Lary Croft, Commandos i Hitmana jest... 
krytyczny. Do tego stopnia, że jeśli do dnia 


22 marca zarządowi nie zostanie przedłożona 
oferta przejęcia firmy, stanie się ona własnością 
wierzycieli, a ściślej Królewskiego Banku Szkocji, 
który w dowolny sposób dysponować będzie 
aktywami i pasywami Eidosa. Bardziej wymiernym 


PSŻ 
SHADOW 
HEARTS 3 


Japońskie Aruze potwierdziło gotowość stworzenia i 
wydania trzeciej części serii Shadow Hearts - role-playing 
o najniezwyklejszych bohaterach, jakie miały okazję 
dotąd oglądać nasze oczy. Niestety, o Shadow Hearts 

3 jak na chwilę obecną wiadomo jedynie, że akcja gry 
rozgrywać się ma w Ameryce 1929 i że na ekranie 
telewizora pojawi się przynajmniej część bohaterów już 
znanych... 


(A) „mi 
SE, www.midway.com 


Nawet nie wiesz, że... 


Dobre wieści dla tych wszystkich, którzy wbrew oczywistym 
faktom wciąż uważają, że to właśnie GameCube jest najlepszą 
z dostępnych konsol. Dobre, gdyż Nintendo potwierdziło 
właśnie „dużą” (bo przecież chyba nie dorosłą) wersję swego 
największego hitu ze świata GameBoya - serię gier Pokemon. 
Niestety, o niej samej wiemy jedynie tyle, że jej nazwa robocza 
to XD iże nie chodzi o kolejną Colosseum, lecz prawdziwe 
role-playing. 


PC_ 
WARFARE 


Rosyjski MiST land South ujawnił pierwsze szczegóły 
dotyczące Warfare, strategii czasu rzeczywistego 
osadzonej w aż nazbyt dobrze znanej rzeczywistości 
przełomu wieków XX i XXI i zaostrzającego się 
konfliktu Zachodu i świata arabskiego. Stąd też kampanie 
single player Warfare (łącznie 30 misji), które pozwolą 
graczom wcielić się w głównodowodzących sił zbrojnych 
Stanów Zjednoczonych lub Arabii Saudyjskiej. Atutami 
Warfare, prócz aktualności, jest znakomity ponoć 
engine graficzny w pełni korzystający z dobrodziejstw 
współczesnych kart graficznych, w tym dynamicznego 
oświetlenia i cieniowania. 


www.mistgames.ru 


dla graczy dowodem katastrofy jest opóźnienie 
premier kolejnego Tomb Raidera oraz Hitmana: 
Blood Money. 

©IEH Fullmetal Alchemist 3. Square Enix 
ujawniło plany stworzenia trzeciej części serii 
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PiayStation.2 


- Fantastic Four 
- PO PS2 XBX 


SINGSTAR 2? FORMULA 
Popularność SingStara - domowego karaoke na PS2, ONE 05 


stanowiła najlepszą gwarancję, że jeszcze nie raz przyjdzie 


nam chwycić mikrofony (USB) i śpiewać do telewizora. Sony Computer Entertainment Europe po 

| rzeczywiście - w kilka miesięcy po SingStar pojawiła raz kolejny próbuje udowodnić światu, że 

się SingStar Party. Część kolejna zaś - SingStar 2 (tytuł posiadana przez nie licencja Formula One 
roboczy) - w naszych domowych studiach zawita już w trafiła w ręce najlepsze z możliwych. Efektem 
maju! W niej zaś - prócz listy kolejnych 30 utworów kolejna inkarnacja serii wyścigów bolidów 
do opanowania w stopniu mistrzowskim (wśród Formula One, tym razem ze skróconą 
wykonawców Avril Lavigne, Robbie Williams i Black Eyed formą daty rocznej 2005. W niej zaś m.in. 
Peas) oraz zupełnie nowy interfejs! interaktywny pit stop, poszerzony, cokolwiek 


to znaczy, tryb kariery oraz online. 
SingStar 2 - jakkolwiek zwać się ona będzie ostatecznie 
- trafi do sklepów w Europie w wersji z mikrofonami lub bez 
w maju. 


Formula One 05 - exclusive PlayStation 2 i 
Europy - już w maju. 


www.playstation.com 


www.playstation.com 


PS2 ABX 


MARVEL NEMESIS: 
RISE,OF THE IMPERFECTS 


Electronic Arts potwierdziło wreszcie 
pogłoski, jakoby już wkrótce miało się 
zmierzyć w uczciwej walce z superherosami 
uniwersum Marvela. Naturalnie, przy 

całym szacunku do naszego ulubionego 
multimedialnego giganta niewielkie miałby 
on szanse, by skutecznie mierzyć się ze 
Spider-Manem, Wolverinem, Rzeczą z 
Fantastycznej Czwórki czy Electrą. Dlatego 
też na pomoc w Marvel Nemesis: Rise of 
the Imperfects przybędą superłotrowie 
stworzeni w laboratoriach EA. Jednym 

z nich będzie Niles Van Roekel, szalony 
naukowiec, którego życiową obsesją jest 
stworzenie armii superżołnierzy. 


Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 
- bo pod takim właśnie tytułem wydany 
zostanie ten superprojekt, tworzona jest 
przez Nihilistic Software. Niestety, data jego 
ukończenia wciąż pozostaje tajemnicą EA. 


www.marvelnemesis.ea.com 


Fullmetal Alchemist. Niestety, na pierwsze szczegóły nt. oficjalnie „bronią z wyboru” Microsoft Game Studios i 


tej hybrydy action i role-playing przyjdzie nam poczekać właśnie w oparciu o ten engine tworzone będą gry na 
przynajmniej do maja, do targów E3... Xboxa 2/Xenona. Pierwsze efekty wykupienia licencji 
O ECFSEpic Games w porozumieniu z Microsoftem przyjdzie nam poznać najpewniej dopiero w 2006. 


ujawnił, że imponująca technologia Unreal 3.0 stała się 
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Marcowa Game Developers Conference nie była szczególnie 
atrakcyjna dla graczy. Nie odbyła się, a mieliśmy nadzieję, że 
jednak się odbędzie, prezentacja następcy Xboxa - Xenona. 
Niewiele też dowiedzieliśmy się o następcy GameCube 'a 

- Revolution. Nie był to jednak czas dla graczy zupełnie 
stracony. To zaś dlatego, że właśnie w ramach GDC 
zaprezentowane zostało kolejne dzieło twórcy SimCity i The 
Sims - Willa Wrighta. Jest nim Spore - projekt tak ambitny, 

że próba jego zrozumienia, nie mówiąc już o opisaniu, jest 
niemal skazana na niepowodzenie! 


Spore to gra w... życie, a ściślej - jego ewolucję. 

Rozpocznie ją wyłonienie się pierwszych komórek z zupy 
protoplazmatycznej. Zakończy - podbój całych galaktyk. 
Spore składać się ma z sześciu „okresów” życia. Pierwszym 
jest protoplazma - minigra, w której jednokomórkowe alter 
ego gracza walczyć będzie z innymi mikroorganizmami. 
Następnie - ewolucja - czyli walka o przetrwanie w 
warunkach ostrej konkurencji (hack 8 slash). Kolejnym 
stopniem rozwoju jest faza plemienna - czyli uproszczona 
strategia czasu rzeczywistego. Szczęśliwe jej ukończenie 
pozwoli wejść w erę miejską, podobną do SimCity. Kolejnym 
logicznym krokiem jest stworzenie cywilizacji dominującej 
na ojczystej planecie (Civilization). Ostatnim, w zasadzie 
nieskończoną fazą w Spore, jest inwazja na inne światy. 


© UI Revolution - co wiemy? Odpowiedź na 
tytułowe pytanie brzmi - niewiele. Nintendo 
jeszcze przez długie miesiące taić będzie wszelkie 
informacje dotyczące Revolution - następczyni 
GameCubea i ponoć autentycznej rewolucji w 


pojmowaniu elektronicznej rozrywki. Nawet majowe 
targi E3, na których najprawdopodobniej Sony i 
Microsoft zaprezentują swe PlayStation 3 i Xenona 

= dla Nintendo będą jedynie okazją, by wyjaśnić, jak 
rozumie tę rzekomą rewolucyjność Revolution... 


AUX POWEF 
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Kompleksowość to jednak tylko jeden z aspektów Spore. 
Innym jest jego otwartość na inwencję samych graczy. W 
gruncie rzeczy, zdaniem samego twórcy gry, stanowić ma on 
jedynie ramy dla wyobraźni graczy, którzy urzeczywistniać 
mają swoje pomysły za pomocą integralnego edytora. Równie 
istotne ma być także udostępnianie i przyjmowanie wytworów 
innych graczy, dzięki którym Spore w zasadzie nigdy się nie 
skończy, gdyż zawsze będzie coś, co można będzie zobaczyć i... 
podbić! W ten też sposób społeczność online Spore staje się jej 
najcenniejszym atutem! 


Więcej o Spore - kto wie, czy nie najambitniejszym projekcie w 
historii rozrywki elektronicznej - wkrótce. 


| www.maxis.com 
) pamaka nocna 


Niemniej już w trakcie marcowej Game Developers 
Conference szef Nintendo Satoru lwata przyznał, 

że „współrewolucjonistami" są IBM (tworzy CPU o 
nazwie roboczej „Broadway”) oraz ATi (GPU, zwane 
„Hollywood”) i zapewnił, że pod względem audio i Wi-Fi. 


Ależ nie wierz, że... 


CINILIZATION IV 
I GAMEBRYO 3D 


Firaxis Games Sida Meiera potwierdziło, że 
technologią stojącą za kolejną, czwartą już 
inkarnacją pramatki Civilization jest Gamebryo 
Engine. W gruncie rzeczy objawienie to nie jest 
żadną niespodzianką - Gamebryo 3D współtworzył 
przecież także poprzednią grę Firaxis - Sid Meier's 
Pirates! - zawsze to jednak lepiej wiedzieć na 
pewno... 


www.firaxis.com 
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GÓRĘ? 


Czasem zdaje się, że opinii o rynku gier jest 

tyle, ilu analityków. Niestety, w niektórych 
kwestiach są oni zaskakująco zgodni. Jedną z nich 
na nieszczęście graczy jest cena gier na konsole 
kolejnej generacji, która na pewno - zdaniem 
specjalistów - będzie musiała ulec podwyżce nawet 
o 20% w stosunku do obecnej. Ma być to prosty 
skutek zwiększonych nakładów finansowych, jakich 
wymagać mają projekty na platformy następnej 
generacji, których budżety zwiększone nawet o 
50% sięgać mają 10 czy 15 milionów dolarów. Jak 
będzie w rzeczywistości - czas pokaże. 


wideo Revolution nie będzie odbiegać od tego, co 
zaprezentuje konkurencja. Ważną informacją jest 
także ta, że Revolution pozwoli odtwarzać także gry z 
GameCube a, jak również że zgodna jest z systemem 


Że jak? - MotoGP 3 Ult m imate Racing Tę 
Na co? XBX 


WWW? - www. climax.couk 
Kiedy? - w maju 2005 
Kompietne? - w 70% 


SE r. 
PSP - W EUROPIE POZNIEJ! 


Nie mogło być inaczej! Zgodnie z prawami Murphy'ego — więc w zasadzie szans, by mogła powieść się próba 


nasze obawy co do losów PSP w Europie musiały się jednoczesnej premiery amerykańskiej i europejskiej. 
potwierdzić, a najczarniejszy scenariusz, zgodnie 

z którym konsola przenośna Sony w krajach UE Amerykańska premiera PSP odbyła się, tak 

pojawi się dopiero za „kilka miesięcy” - sprawdzić. jak wcześniej informowano, 24 marca. Nam, 
Powodów decyzji Sony upatrywać można w fakcie, Europejczykom, pozostaje czekać na wieści o 

że sukces PSR której japońska premiera odbyła się premierze PlayStation Portable na naszym kontynencie 
w grudniu, zaskoczył nawet jego ojców, co wymusiło i mieć nadzieję, że znajdzie się ktoś, kto przeliczy 

na Sony wyraźne zwiększenie produkcji. Nie było 249,99 dolarów na euro w stosunku innym niż 1:1... 


(0 kumm.playstation.com_ 


PANZER ELITE 
ACTION 


Austriacki JoWooD ujawnił plany wydania 
zręcznościowej wersji swojej pancernej 
symulacji. Ta zatytułowana wcale stosownie 
Panzer Elite Action pozwoli z zacisza domowego 
fotela pokierować 30-tonowym potworem 
(ściślej - 15 różnymi), rzucanym przez 

los i twórców po frontach drugiej wojny 
światowej. Panzer Elite Action, co przy tym 
ciekawe, pozwoli odwiedzić je z aż trzech 
różnych perspektyw - dowódcy niemieckiego, 
rozpoczynającego „karierę” od inwazji na 
Polskę, a następnie walczącego we Francji i na 
froncie wschodnim. Dowódcę radzieckiego 
poznajemy w oblężonym Stalingradzie, by 
następnie - wraz z nim - przeważać szalę 
wojny na łuku kurskim. Amerykaninem, 
zwyczajowo, zakończymy wojnę - walcząc 
najpierw w Normandii, następnie pod Arnhem, 
w Ardenach i ostatecznie przekraczając Ren. 
Interesujące przy tym, że niezależnie od strony 
dowodzić będziesz całą grupą czołgów, co 
oznacza, że skalę zniszczeń ograniczać będzie 
jedynie wydajność engine'u. 


SPARTAN: 
TOTAL WARRIOR 


Creative Assembly, twórcy serii Total War, stali się 

- za ok. 30 milionów dolarów - oficjalnie częścią 
odradzającej się Segi. Pierwszym materialnym 
dowodem związku ma być konsolowa Spartan: Total 
Warrior - gra akcji podobna zarazem do serii Dynasty 
Warriors, jak i serii wcześniejszych gier Creative 
Assembly — Shoguna, Medievala, Rome. 


Spartan: Total Warrior, w przeciwieństwie do 
wymienionych, pozwoli jednak nie tyle dowodzić 
armiami, co pojedynczym herosem, tytułowym 
Spartaninem. Jego zadaniem będzie więc nie tyle 
planowanie bitew, ile wcielanie założeń taktycznych w 
czyn przy wykorzystaniu kombinacji ataków, bloków 
(w tym także walki tarczą) i dobić. 


>) www.jowood.com 


Ależ nie wierz, że... 


Prace nad Red Alert 3 wstrzymane, twórcy zwolnieni z 
pracy! Informacje takiej właśnie treści obiegły ostatnio 
świat komputerowej rozrywki, wzbudziły strach i 
złość i... okazały się zupełnie nieprawdziwe. Innymi 
słowy: Red Alert 3 w drodze, a przyczyn zamieszania 
upatrywać należy jedynie w odejściu z EA jednego z 
weteranów Westwood Studios - Marka Skaggsa. 


Spartaninem: Wojownikiem Całkowitym staniemy się 
we wrześniu. 


A www.creative-assembly.co.uk 


© Warren Spector w Junction Point Studios. Jeśli nie chyli się ku upadkowi) i... stworzył nowe studio - Junction 
mogliście spać po nocach nie wiedząc, co się dzieje Point Studios. Niestety jak na chwilę obecną wszystko, 

z twórcą serii Deus Ex - Warrenem Spectorem, co wiemy o nowym projekcie Spectora, daje się zamknąć 
informujemy, że po rozwiązaniu lon Stormu zrezygnował / w słowie fantasy. 


zupełnie ze współpracy z Eidosem (który tak czy inaczej 


_NEWSY 


Nie minął nawet miesiąc od chwili, gdy zapewniano nas, 
że kolejnym projektem Bungie nie będzie Halo 3, gdy 
dochodzą nas wieści, że to niewielkie jak na obecne 
standardy, bo liczące sobie zaledwie nieco ponad 60 osób, 
studio ustandaryzuje się, zatrudniając w najbliższym czasie 
kolejnych 60 osób. Mając zaś świadomość, że tworzenie 
gier na następczynię Xboxa będzie na pewno bardziej 
czasochłonne, a do jej prawdopodobnej daty premiery 
pozostało już niewiele czasu (listopad 2005), nietrudno o 
wrażenie, że Halo 3 jest bliżej, niż się nam zdawało... 


Jak informuje Sony Computer Entertainment Europe, czwarta 
(pełna) część serii Gran Turismo ustanowiła rekord regionu, 
jeśli chodzi o liczbę kopii gry rozesłanych do sklepów = łącznie 
3 182 535 sztuk. Ta imponująca liczba to naturalnie skutek 
szacunków pośredników i która jednak tylko potwierdza to, 
co wiedzieliśmy już wcześniej - że Gran Turismo 4 to gra, którą 
każdy posiadacz PS2 powinien przynajmniej zobaczyć! 


_PC_ 
STAR WARS GALAXIES: RAGE OF THE 
WOOKIEES 


Jak informuje duet LucasArts-Sony Online 
Entertainment, już w maju - miesiącu premiery 
Części Ill: Zemsty Sith, mieszkańcy Star Wars: 
Galaxies, którzy stosunkowo niedawno wykonali 
Jump to Lightspeed, będą mogli poznać Rage 

of the Wookiees. Drugi oficjalny dodatek SWG 
koncentrować się będzie na planecie Wookiech 

- Kashyyyku. Tu gracze znajdą ponad 100 nowych 
misji - większość z nich dotyczyć będzie konfliktu 
pomiędzy Wookiee a jaszczuropodobnymi 
Trandoshanami. Pojawią się jednak rzeczy 
interesujące także dla tych, którzy nie zamierzają 
narażać się ni Wookieem, ni Trandoshanom. 
Wśród nowości m.in. możliwość zdobywania 
surowców z asteroidów oraz... cybernetyczne 
protezy w miejsce kończyn. 
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NOKIA N-GAGE QD 2 2. SG 1 
8 Przez całe lata gier z popularnymi komiksowymi 

IMajowe E3 będą bez wątpienia wydarzeniem przełomowym. To właśnie superbohaterami było jak na lekarstwo. Od pewnego 

W Los Angeles zaprezentowane zostaną po raz pierwszy publicznie / R już czasu jednak coraz śmielej poczynają sobie oni 

następczynie PlayStation 2 i Xboxa. To właśnie tam Nintendo starać w wirtualnych światach cyfrowych. Rok 2005 zaś 

się będzie wyjaśnić światu rewolucyjność „Revolution”. Okazuje zapowiada się wręcz rekordowo! Tytułowa trójka to 

się jednak, że właśnie E3 stanowić mają miejsce, w którym Nokia ; tylko część z superherosów Marvela, jacy zagoszczą 

zaprezentuje kolejną wersję własnego „konsolofonu” - N-Gage. | na ekranach naszych monitorów i telewizorów! 

Ten, przypominamy, zaistniał w zbiorowej świadomości graczy w ; m Z Pełna lista wygląda następująco: 

listopadzie 2003, jednak jego wady konstrukcyjne, m.in. umieszczenie , £ Fantastic Four (więcej o Fantastycznej Czwórce 

slotu na kardridź z grą pod baterią telefonu, toporne klawisze i brak - obok), Ultimate Spider-Man (PS2, XBX, NGO), 

atrakcyjnych gier skreśliły „konsolofon” w ich oczach, który stał się - kto Hulk: Ultimate Destruction (PC, PS2, XBX, NGC), 

wie, czy nie największą dotychczas wpadką fińskiej Nokii. Ta jednak się nie X-Men Legends 2 (PS2, XBX, NGC), wspomniane już 

poddała i już wiosną 2004 zaprezentowała poprawioną wersję N-Gage 'a - QD, ; Marvel Nemesis: The Imperfects (PS2, XBX, NGC), a 


która m.in. nie wymagała już wyciągania baterii za każdym razem, gdy należało także Punisher 2 (PC, PS2, XBX). 
zmienić kartridż z grą, poprawiono także jakość ekranu. Mimo to i mimo agresywnej 


kampanii reklamowej dotychczasowa światowa sprzedaż N-Gage a zamyka się w liczbie zaledwie 
1.5 miliona egzemplarzy. Czy N-Gage QD 2 zrehabilituje Nokię w oczach graczy = zobaczymy. 


www.marvel.com 


© KIE TALZFH Matrix: Path of NeoAtari, świecie iluzji - Matrix: Path of Neo. Tym razem © EFHIIEJE TFI Condemned kolejnej generacji (PlayStation 3, Xenon), w 

nie bacząc na to, że gwiazda The Matrix jakby jednak, w przeciwieństwie do Enter the Matrix czy Potwierdziły się w pewnym sensie plotki o rzeczywistości okazało się, że Gondemned 
troszkę przygasła (dopomogły w tym obydwa nadchodzącego Matrix Online, przyjdzie nam się następnym po F.E.A.R. first-person horrorze - bo tak zwać się ma ów interaktywny thriller 
filmowe sequele, jak również multiplatformowa wcielić w „zbawcę ludzkości” - Neo. tworzonym przez Monolith. W pewnym sensie, psychologiczny, pojawi się także na PC! Nie mniej 


Enter the Matrix), zapowiedziało kolejną grę w gdyż o ile pogłoski mówiły wyłącznie o konsolach jak F.E.A.R. obiecująca jest fabuła Condemned, 


LPC_ 
PREYGROUND 


Fińskie studio Frozenbyte ujawniło pierwsze 
szczegóły dotyczące Preyground - gry akcji w 
stylu SpaceHacka. Fabuła gry jest szczątkowa - 
koncentruje się na obronie kolonii pozaziemskiej 
przed atakiem Obcych. Prawdziwymi atutami 
Preyground, aspirującej do miana interaktywnego 
filmu sensacyjnego made in USA, jest natomiast 
widowiskowość akcji, także dzięki otoczeniu do 
całkowitego zniszczenia - i złożoność uzbrojenia. 


Preyground przyjdzie nam poznać latem tego 
roku. 


www.preygroundgame.com/en/ 


PC j : 
COMBAT TASK 
FORCE 121 


Debiutant na scenie developerskiej Direct 
Action Games ujawnił pierwsze szczegóły ich 
autorskiego Combat Task Force 121 - first: 
person shootera tworzonego w oparciu o 
Unreal engine 2.0. Zgodnie z niepisanymi 
zasadami gatunku gracz wcieli się w członka 
supertajnej ultraelitarnej jednostki specjalnej 
złożonej z najlepszych z najlepszych Navy Seals, 
Zielonych Beretów i innych. Zadaniem, dla 
którego powołano tytułową Combat Task Force 
121, jest naturalnie wszechobecny ostatnio 
terroryzm i konieczność jego zwalczania 
wszelkimi dostępnymi metodami. 


nakazująca graczowi poszukiwać seryjnego mordercy, 
a ściślej - seryjnych morderców! Jeśli twórcom uda się 
wskrzesić klimat Milczenia Owiec czy choćby Se/en, 
będzie nieśmiertelny hit! Odpowiedź na to pytanie zaś 
przyjdzie nam ponoć poznać jeszcze w tym roku! 


XENON (XBOX 2) 
NA GDC 


Nie, niech nie zwiedzie was tytuł. Xboxa 2, czy może 
raczej Xenona na Game Developers Conference w 
San Francisco nie było. Niemniej Microsoft w osobie 
J. Allarda ujawnił kilka interesujących pomysłów na 
przyszłość tak platformy, jak i gier oraz społeczności 


graczy. 


Zdaniem J. Allarda, wiceprezesa Microsoftu i 
głównego architekta środowiska XNA (mowa o 
zestawie narzędzi developerskich do wykorzystania 
w grach pod Windows i konsole), nadszedł czas „Ery 
HD”, w której gry są zawsze powiązane z graczem, 
zawsze spersonalizowane i zawsze High Definition, 
czyli w wysokiej rozdzielczości. 


Powiążanie z graczem przejawiać się ma w idei 
wizytówki gracza (Gamer Card), która m.in. pozwoli 
w prosty sposób dobrać partnerów do rozgrywki na 
podstawie np. umiejętności, zainteresowań czy stylu 
gry. Spersonalizowanie z kolei to np. pomysł rynku 
(Marketplace), na którym w niewielkich cenach, np. 
dolara, są w stanie wykupić wyjątkowe zdobienie 
samochodu czy 'Mecha. 


HD Era to pojęcie szersze. Oznacza - z jednej strony 
- znakomity hardware: moc Xenona to ponad jeden 
teraflop, czyli miliard operacji zmiennoprzecinkowych 
na sekundę. Zapewniać ma ją wieloprocesorowość 
(CPU tworzone przez IBM) oraz GPU projektowane 
przez ATI specjalnie na potrzeby konsoli. Nie gorsze 
od sprzętu ma być jednak oprogramowanie, m.in. 
środowisko XNA i inne narzędzia, które oddane 
twórcom gier pozwolą im w pełni skoncentrować 
się na samej grze, a nie pokonywaniu problemów 
technicznych. 


Więcej o Xenonie - zapewne dopiero po E3. 


www.xbox.com 
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COMBATJŻ) Ź 


TASK FORCE 12 


© Worms 4: Mayhem w maju. Ledwie zdążyliśmy 

się przyzwyczaić do myśli, że już wiosną czeka nas 
kolejne starcie z Robalami, gdy ich twórcy - Team 
17-Codemasters, uderzyli z wieścią, że mowa o samym 
środku wiosny - maju. 


Że jak? - Medal of Hot Euro) 
Na co? - PS2 XBX NGC AW 


Kto robi? - Electronic Arts 
Kto wyda? - Electronic Arts Polska 


A co to? - FPS 
WWW? - www.eagameS.comi 


Kiedy? - lato 2005 
K Ipletne? - w 85% 


Ninten d © D $ to konsola, która na pierwszy rzut oka 


wygląda zwyczajnie. Jest dość duża - jej wymiary to 14.9 x 8,46 x 2,87 
centymetra, otwierana podobnie jak GameBoy Advance SR ale szersza 


od niego o 5-6 mniej więcej centymetrów. Mieści się w kieszeni spodni, 


ale zajmuje tam całą przestrzeń - w porównaniu z małym i zgrabnym 
GBA SP to naprawdę pokaźny gadżet 


Dwa ekrany zabawy 

Te rozmiary są jednak uzasadnione. Nazwa DS to skrót od słów Dual 
Screen, czyli w wolnym tłumaczeniu „podwójny ekran”. Nintendo DS 
jest wyposażony w dwa ekrany o przekątnej trzech cali, umieszczone 
jeden nad drugim, w dolnej i górnej części urządzenia. Ekran górny 
połączony jest z układami odpowiedzialnym za generowanie grafiki 
3D - to tam widać korytarze kosmicznej bazy w trybie FPP gry 
Metroid Prime: Hunters, tam też bracia Mario biegają po wirtualnym, 
trójwymiarowym świecie w Super Mario 64 DS. Ekran dolny służy 
przede wszystkim do wyświetlania grafiki dwuwymiarowej, ma jednak 
jeszcze jedno, bardzo specjalne zastosowanie. Ekran ten jest dotykowy, 
co oznacza, że reaguje na dotknięcie specjalnym rysikiem, palcem 
„ubranym” w specjalną opaskę lub nawet jej pozbawionym. Dzięki 
temu gracze mogą sterować grą w sposób wcześniej nieosiągalny, 
zupełnie inny od analogowych kontrolerów dużych konsol czy nawet 


| KA Chociaż nie zawsze przynosiło to 

wymierne korzyści finansowe, firma 

Nintendo od zawsze stawia na 
produkty nowatorskie i na swój 
sposób rewolucyjne. Nie inaczej 
jest tym razem — japoński gigant 
wypuścił właśnie na europejski 
rynek przenośną konsolę, jakiej 
jeszcze nie było. 


komputerowej myszki. 

Warto przejść się 

do najbliższego salonu 
ze sprzętem RTV który 
sprzedaje Nintendo DSi 
samodzielnie zobaczyć — a 
właściwie odczuć — na czym polega ta 
różnica i w jak dużym stopniu wpływa na 
wrażenia płynące z rozgrywki. 


Palcem robione 
granie 
INa szczęście firmie Nintendo udało 
się przekonać twórców gier, jaki 
potencjał leży w dotykowym 
ekranie konsolki. Wszystkie 
dostępne w chwili obecnej gry 
(patrz ramka) wykorzystują ten 
sposób interakcji — niektóre 
jako ich główny element, 
inne jako wsparcie dla 
bardziej tradycyjnych metod 
kierowania postaciami. 

W gry takie jak Polarium czy 
Project Rub najlepiej gra się 
przy użyciu rysika, Super Mario 

64 DS i Metroid Prime: Hunters 

prezentują się w całej krasie wtedy, kiedy 
grasz korzystając z opaski na kciuk. Dotykowy 
ekran to jednak nie jedyny rewolucyjny sposób 

komunikowania się z konsolą. Nintendo DS 
wyposażona jest także w mikrofon, który 
z dostępnych gier najbardziej intensywnie 
wykorzystuje Project Rub, m.in. mierząc poziom 
głośności dźwięków wydawanych przez gracza lub 
też siłę jego „chuchu”. W przyszłości mają pojawić 
się gry, które będą umożliwiały sterowanie postaciami 
tylko przy użyciu głosu!!! 


Miniświat 3D 


Jakość grafiki wyświetlanej przez Nintendo DS najbardziej 
porównać można do stacjonarnej konsoli Nintendo 64 lub 
do trójwymiarowych gier na PC z czasów przed gwałtownym 
rozwojem akceleratorów 3D. Konsolka wyposażona jest w dwa 
procesory, jeden taktowany zegarem 66 MHz, drugi o połowę 
wolniejszy. Procesory te umieszczone są w architekturze układów 
urządzenia w taki sposób, że ich połączenie daje dużo lepsze osiągi 
niż praca obu oddzielnie. Malutkie karty, na których sprzedawane 
są gry na Nintendo DS, mają maksymalną pojemność 128 MB, 
co w połączeniu z wydajnymi procesorami wystarcza, by tworzyć 


gry zachwycające szybką, efektownie 
wyglądającą grafiką 3D. Najlepszym na to 
dowodem jest dodawana do każdej konsoli 
wersja demo gry Metroid Prime: Hunters, 
doskonale wyglądający shooter FPR 


Sieciujmy się! 

Jedną z największych zalet Nintendo 
DS jest możliwość łączenia konsolek w 
bezprzewodową sieć, zbierającą maksymalnie 
aż 16 urządzeń. Na początku trudno będzie 
pewnie znaleźć w Polsce chętnych do 
wspólnej zabawy, ale kiedy tylko konsolka 
stanie się bardziej popularna, gra przez sieć 
będzie jednym z czynników świadczących o 
atrakcyjności sprzętu. Tym bardziej że wiele 
gier ma umożliwiać zabawę wielu graczom 
nawet wtedy, kiedy tylko jeden z nich posiada 
kartę z grą! W kraju takim jak Polska, w 
którym cena gier jest szczególnie ważna i 

w ogromny sposób wpływa na powodzenie 
danej platformy sprzętowej, takie rozwiązanie 
na pewno powitane zostanie z entuzjazmem. 
Ściągnięcie danych niezbędnych do zabawy 
zajmuje około minuty, a efektywny zasięg sieci 


Suń 
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Spośród gier, które już teraz są dostępne w Polsce na Nintendo DS., wybraliśmy pięć najciekawszych. Oto one: 


Ni INTENDOJYS 


waha się między 10 a 30 metrami lub nawet 
dalej, pod warunkiem jednak, że między 
konsolami nie znajdują się żadne przeszkody 
terenowe. 


Dotknij mnie! 
Trudno powiedzieć, jak Nintendo DS 
przyjmie się na rynku, szczególnie 

ze względu na spore zagrożenie ze 
strony Sony PSP Konsolka ta jednak 
zasługuje na sukces, bo to rzeczywiście 
urządzenie rewolucyjne w pełnym tego 
słowa znaczeniu. Tak naprawdę jednak 
przyszłość DS-a to zmartwienie bossów 
z Nintendo — dla nas, graczy, ważne 
jest to, że otrzymujemy rozsądnie 
wyceniony, nowoczesny, oryginalny 
sprzęt, na którym już teraz można 
pograć w ponad dziesięć całkiem 
porządnych produkcji. Czy 
trzeba czegoś więcej? 


NINTENDOJYS 
"NNTENDOJJS 
NINTENDOJJYS 


z ołów wracac wanćj 
0! 14 53 


Pomysłowa produkcja prezentująca 
możliwości nowej konsolki. 

Celem gry jest zdobycie serca 
pięknej dziewczyny, a prowadzi 

do tego zestaw kilkudziesięciu 
minigierek, wykorzystujących 
zarówno ekran dotykowy, jak i 
mikrofon (zdmuchiwanie świeczek, 


przekrzykiwanie orkiestry ulicznej). 


Po ukończeniu głównego trybu gry 
możesz każdą gierkę uruchomić 
samodzielnie, zdobywając przy tym 
poukrywane bonusy, np. ciuszki 

dla wybranki serca. Proste gierki i 
wyraźny styl oprawy audio-wideo 
to zalety tej gry. 


Pierwsza klasyczna platformówka 
3D w wydaniu kieszonkowym. 

Nie dość, że twórcom gry udało 
się zmieścić na karcie cała grę z 
Nintendto 64, to jeszcze dodali do 
niej nowe poziomy, nowe minigierki 
i możliwość gry jako Luigi, Mario i 
Mario. To właściwie tytuł, którego 
nie trzeba polecać, coś, co każdy 
posiadacz Nintendo DS musi mieć 
w swojej kolekcji! 


Golf? Tak, golf! Choć to sport 

w Polsce mało popularny, 

warto zainwestować w kartę 

z tą właśnie produkcją. Dzięki 
ekranowi dotykowemu każde 
uderzenie „czujesz” w 100%. Jeśli 
więc piłeczka nie poleci tak jak 
powinna, możesz winić tylko siebie 
- ale jeśli trafisz do dołka z dużej 
odległości, satysfakcja jest równie 
wielka, jakbyś rzeczywiście machał 
metalowym kijkiem. 


Kontynuacja serii minigierek, tym 
razem w wydaniu DS. Dostajemy 
ponad 150 małych „kawałeczków 
grywalności”, z których wszystkie 
korzystają albo z ekranu 
dotykowego, albo z mikrofonu. 
Zabawa jest zwariowana i szalona, 
ale fani Nintendo to właśnie lubią! 


Wyścigi Pokemonów. Niestety 

w naszej redakcji łatwiej znaleźć 
fana The Sims niż miłośnika 
Pikachu i spółki, trudno więc nam 
ocenić, jaką frajdę sprawi ta gra 
fanatykom serii. Podejrzewamy 
jednak, że całkiem wielką, skoro 
już pierwszego dnia sprzedaży 
wszystkie egzemplarze gry zostały 
wyprzedane! 
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Konkurenci DS 


Konsola Nintendo DS trafia na rynek, na którym sporo się ostatnio dzieje. Najwięksi konkurenci DS-a, a 
jednocześnie najciekawsze przenośne platformy do gier to: 


Sony PSP 


To urządzenie na pewno 

spędza sen z powiek ludziom 

z Nintendo. Nowe przenośne 
PlayStation nazywane jest w 

prasie „najbardziej pożądanym 
gadżetem na świecie” i łatwo 
dostrzec, skąd bierze się ta 

opinia — Sony PSP to konsola 

ze sporej wielkości ekranem, 
napakowana układami stawiającymi 
ją gdzieś pomiędzy PlayStation i PlayStation 2, odtwarza pliki mp3 i filmy zapisane na specjalnych 
małych płytkach UMD, a poza tym, podobnie jak Nintendo DS, oferuje możliwość tworzenia 
bezprzewodowej sieci. Porównanie PSP i DS nie jest jednak takie proste — o ile DS to przede 
wszystkim konsola, która służy do zabawy, tak PSP to multimedialny gadżet, który w Europie będzie 
najprawdopodobniej co najmniej dwa razy droższy od konsolki Nintendo. Dodatkowo premiera PSP 
na naszym kontynencie wciąż się przesuwa i wcale nie jest pewne, czy nie zobaczymy jej na półkach 
dopiero po wakacjach. 


TapWave 
Zodiac 


Sytuacja niemal 
identyczna jak z 
Gizmondo - ciekawy 
sprzęt, który jednak 
bez wsparcia dużej 
firmy zwyczajnie zgubi 
się wśród konkurentów. 
Plusem tego urządzenia 
jest to, że łączy 
on funkcjonalność 
przenośnej konsoli do 
gier z komputerkiem typu PDA, trudno jednak wyobrazić sobie biznesmenów, 
którzy w pracy korzystają z opcji PDA, by podczas przerwy na lunch grać w 
Tony Hawka ©. 


Nokia 
N-Gage QD 
Kontrowersyjna hybryda 
telefonu komórkowego i 
przenośnej konsoli do gier 
firmowana przez koncern 
Nokia. W wersji QD 
pozbawiona oczywistych 
błędów poprzednika mogłaby 
się stać interesującą zabawką 
dla graczy, gdyby nie jej cena. 
Oficjalnie aparat kosztuje 
ponad 1500 złotych, a w promocjach operatorów telefonicznych nadal bardzo trudno 
lub niemal nie sposób go trafić. 


Gizmondo 


To przenośna konsolka, która mimo hucznych 
zapowiedzi - i zainteresowania, jakie 
wzbudziła na tegorocznych targach CeBit 

- raczej nie odniesie większego sukcesu. Jest 
słabsza technicznie od PSR daje mniejsze 
możliwości, a wspiera ją koncern o dużo 
mniejszym potencjale marketingowym niż 
gigant Sony. Tak naprawdę nie wiadomo 
nawet, czy znajdzie się polski dystrybutor 
Gizmondo, dlatego w naszym kraju 

będzie to raczej zabawna ciekawostka niż 
jakakolwiek alternatywa dla DS. 


Stawiamy 
na innowacje!!! 


zanim pokazaliśmy konsolę na ubiegłorocznych targach E3, 
daliśmy szansę na zapoznanie się z prototypowymi modelami * 

najlepszym developerom w branży. Mam nadzieję, że udało się „Reggie Fls-Aime - facet, dziękiktóremu © 
nam przekonać twórców gier, jak ważnym wydarzeniem jest Nintendo sia steli peł ga Pi 
która wniosła do firmy nową energię i entuzjazm, jest Reggie premiera tej konsoli nie tylko dla nas jako firmy, ale również dla 
Fils-Aime, szef amerykańskiego oddziału Nintendo. Oto, co naszej wizji całej branży. 

Fils-Aims powiedział w wywiadzie udzielonym wkrótce po 
amerykańskiej premierze konsoli Nintendo DS. Jaka to wizja? gry na GameCube, w której kontrolerem są elektroniczne 

tam-tamy. 


Koncern Nintendo, który w wyścigu konsol obecnej 
generacji (PS2, Xbox, GameCube), zajął miejsce za 
konkurentami, działa w ostatnim okresie wyjątkowo 
aktywnie, by nie powtórzyć błędów z przeszłości. Osobą, 


oryginalnych projekt 


m KB 


Podczas wprowadzania na rynek wcześniejszych 
konsoli Nintendo często stawiało przede wszystkim na 
oprogramowanie własnej produkcji, lekceważąc inne 
firmy działające w branży gier komputerowych. Czy 
tym razem coś się zmieniło? 


Zdecydowanie. Jedną z pierwszych rzeczy, które zrobiłem 
przychodząc do firmy rok temu, była zmiana jej filozofii w 

tym względzie. Teraz naszym priorytetem jest zdobycie jak 
najlepszych gier od jak największej grupy firm zajmujących się 
produkcją gier, jak np. Electronic Arts, Ubi Soft czy Activision. 
Częściej niż poprzednio spotykamy się z przedstawicielami tych 
firm, opracowujemy wspólne strategie. Było to szczególnie 
ważne w przypadku Nintendo DS, platformy rewolucyjnej, 
której cały potencjał musieliśmy zaprezentować innym. Jeszcze 
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Wierzę z całym przekonaniem, a jest to wiara, którą dzielimy 
wszyscy w Nintendo, że przyszłość gier komputerowych 
leży w sposobie komunikowania się gracza z konsolą, w 
interfejsie, jakiego używa do gier. To właśnie innowacje 

w tym zakresie będą dla graczy ekscytujące, a nie tylko 
skoncentrowanie się na aspekcie technologicznym - dla 
samego rozwoju technologii, za którym nie stoi nic więcej 
ponad większą liczbę wyświetlanych wielokątów i większą 
liczbę odtwarzanych kanałów dźwięku. Widać to wyraźnie 
w sposobie, w jaki działa DS, w różnych rodzajach interakcji, 
jakie oferuje graczom — mamy ekran dotykowy, dwa ekrany, 
sieć bezprzewodową, a także mikrofon, dzięki któremu 
aktywujemy głos. To jest nasza wizja przyszłości. Stawiamy 
na innowację czy to w przypadku Nintendo DS, czy w 
przypadku innych naszych produktów, jak np. Donkey Konga, 


A co z innym wyobrażeniem o firmie Nintendo — uważa 
się, że to firma, która tworzy przede wszystkim z myślą 
o młodszym odbiorcy? 


Myślę, że nie ma sprzeczności w tworzeniu gier dla dzieci i 
dla bardziej wymagającego użytkownika. Zawsze będziemy 
promowali projekty, takie jak Donkey Kong czy Pikmin 2. Ale 
na pewno nie zrezygnujemy z tych graczy, którzy chcieliby 
zagrać w pozycje bardziej prowokujące, z wyraźnym 
charakterem. Myślę, że będziemy w stanie przygotować taką 
ofertę tytułów, w której wszyscy znajdą coś dla siebie i będą 
się z nami identyfikować. Jestem przekonany, że cel ten uda 
się nam osiągnąć na każdej z naszych platform, włącznie z 
Nintendo DS. 


Przyciski L iR 


_TESTOWANO NA_PC 


GRAFA_17/20 | MuZA_07/10 | MIÓD_43/50 | DŁUGOŚĆ_15/20 
Kompletnie nowy ren- | Kompozytorem ścieżki Nie oszukujmy się - jeślinie | 11 misji single player, 11 map 
_RECENZJE derer sprawia, że światgry | muzycznej jest Amon To- | lubiłeś Splinter Cella-nie | vs. mode, 5 map coop. W 
bin, guru ambientu. SFX polubisz Chaos Theory. | drodze pewnie następne. Na 
- jak zwykle bezbłędne. Jeśli tak - nie czekaj. | pewno warte 100 zł. 


_Zgórki na pazurki! 


= 


zdecydowanie wypiękniał. | 


=17+07+43+15 
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_Jak kameleon. Jest, a jakby go nie było... 


Nie ma łatwego 
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_I inne gadżety _Teoretycznie Chaos 
Chaos Theory wprowadza także zaskakująco dużą Tom Clancy's Spliter Cell: Chaos Theory 
liczbę nowych gadżetów. Najbardziej użyteczna jest to znakomity przykład udanego 
„przystawka” do SC-20 zwana OSR która chwilowo rozwinięcia ewolucyjnego 
wyłącza urządzenia elektryczne. W goglach wcześniejszych gier serii. Dzięki 
Sama pojawił się także tryb postrzegania temu startuje z poziomu 
świata pod kątem pola elektromagnetycznego poprzednich, by płynnie, dzięki 
(pojawił się w vs. mode Pandora Tomorrow). nowej oprawie graficznej i całej 
Zdecydowanie jednak największy krok liście nowości, wznieść się w 
poczyniło studio Annecy w nadspodziewanie rejony niedostępne tamtym. 
popularnym wśród graczy trybie vs. Tu | nawet jeśli efektem jest 
każda ze stron - czy to najemnicy z Argus Teoretycznie Chaos, to jest on 
Corporation, czy kumple Fishera z Shadow. jak najbardziej w porządku! Warto 
netu. Ci pierwsi nauczyli się strzelać z było czekać! 
pistoletów maszynowych i strzelb, korzystać z masek _Hugo Cojones 
gazowych i wpinać w sieć przemysłową. Ci drudzy 
- ściśle współpracować (nóżka, drabinka i inne z granic 
perwersji) i maskować termooptycznie. Wszystko 
to sprawia, że vs. mode stał się jeszcze mniej 
przewidywalny, a poprzez to jeszcze ciekawszy niż 
wcześniej! Żal jedynie, że wciąż utrzymany jest 
limit 4 graczy naraz. Wyobraźcie sobie tylko, jakie 
akcje można by było realizować w grupach choćby 
3 na3... 


12 [-777]| TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


GRAFA_ MUZA _ MIÓD _ DŁUGOŚĆ_ 

Lokacje i postacie Klimat i wykonanie niezłe, Trochę ograniczony świat, Brak multi, a całą grę kończy 
ślicznie, ale gra traci przez | na dodatek niemal cały takie sobie Ali mocno się w dwadzieścia godzin, czyli 
ograniczoną kamerę. tekst jest mówiony. wymagające walki. jak na RPG trochę za szybko. 


17.07.37.12- 


: why not 5 
LJ , sełect the 
from the 


EB e e_H 
Sudeki miało być dla Microsoftu tym, Na tym nie koniec nowości. Choć nasza drużyna 


czym Final Fantasy dla Sony. Jednym z tych tytułów, dla bardzo szybko powiększa się do czterech osób: 

których kupuje się konsolę, znakiem rozpoznawczym. dwójki wojowników walczących w zwarciu 

Miał też uciąć wszystkie narzekania na brak epickich oraz czarodziejki i naukowca zadających 

RPG-ów, których na czarnozzielonej skrzynce w zasadzie _ wrogom bobu na odległość, w trakcie walki 

nie ma. Nie można wprawdzie pominąć świetnych bezpośrednio kierujemy tylko jedną z nich, 

KotOR-ów, jednak seria ta trochę się od typowych choć można się oczywicie w dowolnym gd 
konsolowych RPG-ów różni... momencie między nimi przełączyć. 


; » Pozostałych ma w opiece komputer; choć 
_Amerykańscy japończycy da się wybrać, czy mają atakować, bronić 
W Sudeki podobieństw jest natomiast mnóstwo i to się czy uciekać. 
poczynając od samego wyglądu. Pierwsze, co rzuca się w 
oczy, to... wielkie oczy. MIMO ŻE GRĘ TWORZONO | JESZCZE JEDNO: OTÓŻ W N 
W STANACH, WPŁYWY JAPOŃSKIEGO SPOSOBU ZALEŻNOŚCI OD WYBRANEJ ( 
POSTRZEGANIA ŚWIATA WIDOCZNE SĄ NA POSTACI (WOJOWNIK CZY 


WSPARCIE), OBSERWUJEMY POLE WALKI ALBO TAK SAMO 


KAŻDYM KROKU. 
ńskiej części JAK W TRAKCIE CHODZENIA (TPP), ALBO 


Zwłaszcza gdy zatrzyma się wzrok na 
ów. Wiecie co, w sumie w grach 


mu walki (do którego 
: A przyzwyczaić, bo na początku jest 
Na wyglądzie postaci podobieństwa się zresztą nie .rudno, zwłaszcza z combosami) Sudeki nieco 
kończą. Mamy więc tajemnicze kryształy będące rozczarowuje. Dość klaustrofobiczne światy, ograniczone ruchy kamery, 
jednym z kluczowych elementów fabuły, tajemniczych trochę sztuczna animacja, pocięta fabuła... NAJWIĘKSZYM PROBLEMEM 
wrogów i niezwykle widowiskowe ataki specjalne. Jest JEST JEDNAK UCZUCIE, ŻE MOGŁABY BYĆ ZNACZNIE LEPSZA. A jest 


też możliwość zapisania stanu gry jedynie w niektórych niestety jedynie dobra, choć jeśli lubicie bijatyki, system walki wciągnie was 
miejscach oraz podróżowanie po światach powiązane na sto procent! 

z ich ratowaniem i zwrotami akcji o sto osiemdziesiąt _Chemiczny 
stopni. 


_Pomysły godne pochwały 


U, CZAS JEDYNIE ZWOLNI, 
COŚ A LA BULLET TIME. Na grzebanie w plecaku czy 
wybór zaklęcia nie mamy więc - jak to często bywa - 
wieczności, zwłaszcza gdy chcemy kogoś podleczyć albo 
marzy się nam zaklęcie, a stoimy tuż przy wrogu. 


SUDEKI | [13 


| TESTOWANO NA_PS2 


GRAFA_ 

Genialne animowane 
przerywniki oraz porządny 
trójwymiarowy engine. 


_Kiedy supermoce to za mało, trzeba 
skorzystać z jodłowania! 


To ogromna 
frajda uruchomić raz na jakiś 
czas grę, taką jak Freedom Force 
vs. Third Reich, najnowszą produkcję 
bardzo ostatnio zapracowanego studia 
Irrational Games (niedawno wydali Tribes: 
Vengeance, wkrótce po Freedom Force vs. 
Third Reich do sklepów trafi ich SWAT 4, kolejne 
produkcje są w drodze). Ogromna frajda, bo to tytuł, 
który jest dziełem ludzi z pasją, doskonałymi pomysłami 
nieskrępowanymi ograniczeniami narzucanymi przez 
wydawców dążących do maksymalizacji zysków. 
Gra niemalże fanowska, przygotowana jednak z 
wystarczająco dużym budżetem, by i mechanice 
rozgrywki, i jej oprawie nie można było nic zarzucić. 


_Podniosłym tonem 

Freedom Force vs. Third Reich to kontynuacja wydanej 
trzy lata temu gry Freedom Force. Obie produkcje to 
nietypowe RPGi, inne od pozostałych należących 
do gatunku tytułów ze względu na tematykę (grupa 


_Z takim potworem niełatwo wygrać 


| FREEDOM FORCE VS. THIRD REICH 


MUZA _ 
Doskonała muzyka i jedna 
| znajlepiej zrealizowanych 
ścieżek dialogowych 
ostatnich miesięcy. 


MIÓD_ 
Gra cholernie wciąga, jest po 
prostu grywalna. Pasjonująca 
fabuła sprawia, że chcesz ją 
odkryć do końca. 


superbohaterów walczy z łotrami — kosmicznymi 
łajdakami i ziemskimi wrogami pokoju), szybki, nieco 
zręcznościowy system walki oraz wyrafinowany 
dowcip obecny w każdym elemencie gry — od 
menu początkowych po napisy końcowe. Gry z 
serii Freedom Force, po pierwsze, żartują sobie 
(ale zawsze z sympatią) z fabularnych schematów 
i psychologicznych uproszczeń klasycznych 
komiksów sprzed 30-40 lat (wyraźny podział świata na 
dobrych i złych, ideały wyznawane przez bohaterów), 
po drugie zaś - maksymalnie wykorzystują wszystkie 
elementy ich stylu, od specyficznego wyglądu 
przerywników animowanych, symulującego ówczesną 
jakość druku, aż po przesadnie akcentowany, podniosły 
i pompatyczny ton, z jakim nagrano ścieżkę dialogową. 
TO INTELIGENTNA I BŁYSKOTLIW, BAWA Z 
KONWENCJAMI, KTÓRA ZAPEWI 
ROZRYWKĘ 


_Hrabia Blitzkrieg atakuje 
Fabuły takiej gry zdradzać nie można — jej zawijasy są 
na tyle zabawne, że musicie odkryć ją sami. Jest ona 
wypełniona niesamowitymi postaciami, o niezwykłym 
wyglądzie i mocach — jak choćby 
Fortissimo, operowy śpiewak 
niszczący wszystko swoim głosem, 
czy hrabia Blitzkrieg, nazista 
wyposażony w supermoce umysłu. 


ZA 
ZA 


V V WNIKAMI. 
Mogą się one toczyć w czasie rzeczywistym, ale wtedy 
wszystko dzieje się za szybko i trudno opanować grupę 
składającą się z czterech superbohaterów, dlatego też 
warto korzystać z aktywnej pauzy, która w zależności 
od ustawień albo zatrzymuje kompletnie czas, albo 
wystarczająco go zwalnia. 


| DŁuGOŚĆ_ 
Poza długą fabułą jest jeszcze 
multiplayer oraz tryb Rumble 
Room, czyli pojedyncze walki 
łotrów z superbohaterami. 


Producent: Irrational Games 


Dystrybutor: brak PL 
Cena: brak PL 
Platforma: PO 
Gatunek: action-RPG 
Multiplayer: tak 


_Herosów grupa 
Po ukończeniu misji możesz rozwijać umiejętności 
członków swojej drużyny wydając na to zdobyte 
punkty doświadczenia, a także rekrutować nowych 
superbohaterów. Tak jak w pierwszej części gry, 
możesz korzystać zarówno z usług herosów 
przygotowanych przez twórców gry, jak i bohaterów 
zaprojektowanych przez ciebie osobiście, od ubioru 
zacząwszy aż po używane moce. DZ 


SPOSOBÓW, KORZYSTAJĄC Z ZAWSZE INNYCH 
MOCY SWOICH BOHATERÓW. System walki, 
system supermocy i rozwijania umiejętności herosów 
opracowano bardzo elegancko i przejrzyście, co 

w połączeniu z czytelnym, choć pełnym informacji 
interfejsem sprawia, że masz nad grą pełną kontrolę = a 
to bardzo wpływa na grywalność. 


_Supergra z superbohaterami 
Freedom Force vs. Third.Reich to produkcja na 
wysokim poziomie, doszlifowana w najdrobniejszych 
szczegółach. Dialogi nagrane zostały 
w „aktorski” sposób - to nie tylko 
odczytanie kwestii ze scenariusza; cały 
czas przygrywająca muzyka tworzy 
wciągający klimat walki w słusznej 
sprawie. Oprawa graficzna zachwyca 
komiksową stylizacją, nawet jeśli 
widać, że trójwymiarowe obiekty są 
uproszczone, a engine nie wykorzystuje 
najnowszych technicznych sztuczek 
— to grafika, która nie powala efektami, ale będzie się 
podobać, nawet za dłuższy czas. Tak jak i sama gra, bo 
mądre, tworzone z pasją rzeczy zazwyczaj przechodzą 
pomyślnie próbę czasu. Freedom Force vs. Third Reich 
to zabawna, inteligentna i przede wszystkim miodna 
gra o superbohaterach — to po prostu supergra! 


_Dr Szymek 
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_TESTOWANO NA_PC 


Producent: SCi 


Dystrybutor: CD-Projekt GRAFA_15/20 MUZA_07/10 | MIóD_35/50 | DŁUGOŚĆ_12/20 
Cena: 99,90 zł - Solidnie — szczególnie do- | Muza to nic specjalnego, ale | Wiele już podobnych gier | Standardowo — kilkanaście 
Gatunek: akcja/TPP : bre wrażenie robi wymiar | daje radę. Aktor udający yło, wiele jeszcze będzie. | poziomów na mniej więcej 10 
Multiplayer: nie A - piekielny, skąpany w | głosem Keanu Reevesa spisał | Można pograć, ale brakuje | godzin zabawy. Jest trt 


czerwieni i płomieniach. | się całkiem nieźle e sekretów!!! 


_Dzięki czarom Constantine może 
załatwić kilku wrogów naraz. 


T 
h 


> 5 


poto — THE VIDEOGAME 


niegdyś idol 
nastolatek, obecnie zaś, dzięki trylogii Matrix, jeden 
z najbardziej znanych aktorów na naszej planecie, 
postanowił zerwać z wizerunkiem zbawiciela ludzkości 
w czarnym płaszczu i zagrał pierwszą poważną, duża rolę 
w wysokobudżetowym kinowym widowisku o tytule 
Constantine. Jak zwykle przy tego typu produkcjach 
bywa, równolegle z filmem powstała związana z nim gra. 
Tym razem temat był wyjątkowo wdzięczny, bo nie dość, 
że można wykorzystać dobrze wyglądającego na ekranie 
Keanu, to jeszcze grany przez niego bohater; tytułowy 
Constantine, to uwikłany w odwieczny konflikt między 
piekłem a niebem cyniczny twardziel, który walczy z 
pomiotem szatana, korzystając z efektownych wizualnie 
gadżetów i czarów. Czy to wystarczyło, by powstała gra, 
która — choć na filmowej licencji — broni się sama? 


rać w pierwowzór, mocno polecamy tę produkcję. 


I 


gwoździami Crucifier, miotacz płomieni nosi nazwę 
Oddech Smoka, a obrzyn to Holy Shotgun, który 
wystrzeliwuje śrut układający się w kształt krzyża. 
/ Wybór przeciwników nie jest zbyt duży - w grze 
występuje zaledwie osiem ich rodzajów, ale w połączeniu 

z kończącymi co drugi poziom bossami jest kogo siekać, = 
tym bardziej że niektóre z bestii są całkiem pomysłowe 

— np. Bastado, dwugłowy stwór który potrafi 

teleportować się z miejsca na 
miejsce i miota kulami żrącego 
kwasu. Poza broniami palnymi 
Constantine może również 
korzystać z kilku czarów, które 
przede wszystkim świetnie 
wyglądają na ekranie. System 
rzucania czarów jest dość 

ciekawy — kiedy aktywujesz 

jeden z nich, na ekranie pojawia 

się „róża wiatrów” z klawiszami 
kierunkowymi, które musisz 


c chcesz z 
anych na P 


di 


yne'a bez bullet time'u, jeśli wić 


klon Max Pa 
jczycie tu najbardziej dorosłą love story w grach wy! 


_Fabułę zobaczysz w kinie 
Odpowiedź brzmi - nie... jest źle. Ale nie jest też bardzo 
dobrze. Twórcy gry wyszli najwyraźniej z założenia, że 
każdy, kto zagra w Constantine'a, wcześniej obejrzy w 


szczerze - 


yne 2: The Rise 8 Fall of Max Payne 
ba 


E R kinie film — fabuła potraktowana jest bardzo zdawkowo wciskać w odpowiedniej 
5 i raczej nie tyle buduje opowieść od początku do końca, kolejności. 
s 2 co stanowi wstęp do każdego z kolejnych poziomów. R 
CE5. Dobrze, że mimo to renderowane filmiki posuwające LIG myśl, tylko 
RER fabułę do przodu przygotowane są profesjonalnie i strzelaj 
zZóa stanowią mocny element gry. Na szczęście nie jedyny. ZANE -< porządna filmowa Constantine to przede wszystkim 
Constantine to gra z ogólnie solidną oprawą graficzną SSE FIĘŃ keE ja. pozbawięna graakcji, jej autorzy wyraźnie 
i dźwiękową, momentami jednak potrafi ona mocno z - . jednak 10kTY Mae / postawili na ten rodzaj zabawy. 
; ; Standardowa gra Ę 
zaskoczyć. Niektóre dialogi (czyżby z filmu?!?) są na swój > ; akcji z wido da POZIOMY - W LICZBIE 
J cyniczno-ironiczny sposób naprawdę zabawne i dobrze li . nie tez eba. | CZTERNASTU - SĄ LINIOWE, 


USTAWIONE W USTALONEJ 

KOLEJNOŚCI, NIE MUSISZ SIĘ 
WESA NOWAGNISAK 
INNYM JAK TYLKO CELNYM STRZELANIEM. Kilka 
zagadek logicznych wykorzystuje pomysł na dwa wymiary 
(na zasadzie — przestaw szafkę w piekle, by w normalnej 
rzeczywistości wejść przez nią na niedostępną platformę), 
ale ich liczbę można zliczyć na palcach. Wszystko to 
> powoduje, że raczej nie zechcesz do Constantine'a wrócić 
_Święty obrzyn Aa obrymiadno UI - ; „ po jednokrotnym obejrzeniu animacji końcowej. Jeśli 
WRAŻENIE ROBI RÓWNIEŻ ZESTAW BRONI, jego kladu. UE , : dA jednak chciałbyś zagrać w porządną grę akcji z widokiem 
JAKIMI POSŁUGUJE SIĘ CONSTANTINE W WALCE k w trybie TPP i nie spodziewasz się po niej większej 
Z PIEKIELNYMI ZASTĘPAMI. Choć arsenał ten składa oryginalności, możesz kupować Constantine'a. 
się z pukawek w swojej istocie znanych, m.in. miotacza W porównaniu z innymi filmowymi licencjami ta akurat 
płomieni, pistoletu, karabinu maszynowego, obrzyna, produkcja plasuje się całkiem wysoko. 
kuszy, są one przedstawione w rajsko-piekielnej 
konwencji. I tak, karabin maszynowy to strzelający 


zagrane (chociaż nie przez Keanu, a jakiegoś „głosowego 
sobowtóra”), a sposób, w jaki przedstawiono w grze 
piekło, robi naprawdę duże wrażenie. Piekło tutaj to nie 
oddzielne miejsce, a inny „wymiar rzeczywistości”, do 
którego przenosisz się rzucając odpowiednie zaklęcie. 
Zwykły świat zamienia się wtedy w jego zdewastowaną 
wersję, skąpaną w krwistej czerwieni, drgającą gorącem 
płomieni. Robi wrażenie! 


- yna roota 


_Młody 
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dozwolona od lat 18. 


GRACK 


GRAFA_ MUZA _ MIÓD_4€6 DŁUGOŚĆ. : 
RECENZJE Identyczna jak w Sims 2 Kilkanaście przyjemnych Simsy albo się kocha, albo Gra właściwie się nie kończy 
„RECENZJE — dzięki dowcipnym dla ucha, pozostających nienawidzi — jeśli jednak — to jeden z tych zakupów, 
animacjom komputerowe w tle motywów złapałeś bakcyla, Na który zwraca się z nawiązką... 


muzycznych. Jest ok! Studiach wciągnie cię na długo 


=16.06.46.20 ludziki ożywają. 


| = = | semestr, musisz w odpowiednim stopniu wypełnić 
kę słupek. Jeśli ci się nie uda, dostajesz warunek, co 
poważnie wpływa na samopoczucie Sima. Nie tylko 
dlatego warto starać się o wysokie oceny — im bardziej 
zapełniony słupek edukacji, tym wyższe stypendium, 
a pieniądze ułatwiają uporanie się z codziennymi 
obowiązkami, można za nie zamówić pizzę czy wynająć 
pokojówkę-sprzątaczkę. Dobre oceny — choć nie tylko 
one — zwiększają reputację Sima na uczelni. To również 
coś, o co warto walczyć, bowiem zdobyte punkty 
reputacji możesz wykorzystywać, by wpływać na inne 
Simy i np. „poprosić” kolegę, by napisał za ciebie pracę 
semestralną. 


_A po sesji bibka... 


Twoje Simy, kiedy nie siedzą nad zeszytami i skryptami, 
korzystają ze wszystkich atrakcji życia w campusie. 

ZE Imprezy organizowane w wynajmowanych kwaterach lub 
_Niestety cenzura : aa" Ś 2 akademikach stały się teraz bardziej pikantne, zgodne z 
wciąż obowiązuje... wyobrażeniem o amerykańskich studentach, jakie można 
) wyrobić sobie, oglądając głupkowate komedie w stylu 


Ę rem 


4 


e 
No i zaczęło się... rosedmiu 
dodatkach, jakich doczekała się pierwsza część The Sims — i 
dzięki którym przez długi czas gra ta pozostawała na pierwszym 
miejscu wszelkich list sprzedaży — przyszła kolej na 
dodatki do The Sims 2. Tym razem programiści z 
firmy Maxis mieli nieco podniesioną poprzeczkę 
— wiele z rzeczy obecnych w dodatkach The 
Sims zostało zamieszczonych już w wersji 
podstawowej The Sims 2. Okazuje się 
jednak, że takie trudności to dla twórców 
The Sims błahostka — w poszukiwaniu 
| pomysłu na dodatek bowiem wysłali 

komputerowe ludki... na studia. 


_Dorosły nastolatek 


Student to taki okaz, który nie jest już 


nastolatkiem, ale do dorosłości wciąż mu jeszcze [D) (0) [D) ANUE[E GRY 


daleko. W związku z tym PROGRAMIŚCI American Pie. Wśród przedmiotów, jakich możną 
WPROWADZILI DO GRY NOWY PRZEDZIAŁ używać, pojawiła się m.in. wielka faja (nazwanie 
WIEKOWY „MŁODY DOROSŁY”, KTÓRY „PRZEŻYWA wybierając opcję „Wyślij na studia”, która pojawia się jej maszyną do puszczania baniek to zbyt czytelne 
SIĘ” W CAŁOŚCI WŁAŚNIE NA STUDIACH. Zabawę teraz po kliknięciu Sima zbliżającego się do końca fazy mrugnięcie okiem...), a wśród opcji dostępnych po 
) możesz zacząć od razu Simem w odpowiednim wieku lub też nastolatka. Potem wystarczy wybrać jedną z trzech kilknięciu Sima jest teraz także taka jak „Biegaj nago”. 
uczelni — to odpowiedniki trzech okolic z oryginalnych I SIMY RZECZYWIŚCIE NAGO BIEGAJĄ! Studenci 
The Sims 2 — i można zaczynać naukę. A właściwie naukę bawią się nie tylko w swoich kwaterach - w miasteczkach 
OE dll. i nie tylko, bo uczęszczanie na zajęcia to tylko jedna z akademickich są dostępne inne miejsca spotkań - kluby 
„dni się ucz, imi wielu studeńckich atrakcji. (tu możesz grać w zespole za pieniądze), biblioteka (tu z 


myślą o misiach. 


Ę kolei dobrzy studenci mogą udzielać korepetycji) i kilka 
_Osiem semestrów zakuwania innych. Na nudę więc raczej narzekać nie będziesz... 
by ę ę 


Studia trwają osiem semestrów, co odpowiada mniej 


więcej 8-10 godzinom gry. Mimo wielu innych pokus _ARbsolwent 

nauka jest najważniejsza, na niej więc skupimy się Poza tymi — najważniejszymi — zmianami, Na Studiach 
najpierw. STUDIA ZASTĘPUJĄ W TYM DODATKU przynosi także kilka mniej istotnych dodatków, garść 
PRACĘ, UCZĘSZCZANIE NA ZAJĘCIA WYGLĄDA nowych przedmiotów, cztery nowe ścieżki kariery, 
WIĘC IDENTYCZNIE JAK WYCHODZENIE DO nowe elementy wystroju budynków. Cały dodatek 
PRACY W PODSTAWOWEJ WERSJI GRY. przygotowany jest bardzo profesjonalnie i choć nie jest 
W każdym semestrze możesz obserwować postępy to rewolucja taka, jaką w przypadku pierwszych The 
w nauce swojego sima dzięki specjalnemu słupkowi, Sims był dodatek Wakacje, jeśli jesteś fanem gry, na 
który żapełnia się powoli wraz z kolejnymi wykładami, pewno nie będziesz narzekał na to, co dostaniesz za te 
odrabianymi pracami domowymi czy pracami dodatkowe 90 zł. To po prostu porządny dodatek do 
semestralnymi (pisze się je na komputerze). By zdać bardzo dobrej gry. 


_Dr Szymek 
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_TESTOWANQO NA _PC | | 


Producent: Blizzard Ent./VUG 
Dystrybutor: CD Projekt 
Cena: 199 zł 
Platforma: PG 
Gatunek: MMORPG 
Multiplayer: wyłącznie! 


GRAFA_17) 
Charakterystyczna dla 

Warcrafta. Autentycznie 
czarująca. Nie zestarzeje 
się przez długie lata. 


MUZA _ | MÓ 

| Charakterystyczna dla dzieł | 
Blizzard Ent. Symfonicznie 
monumentalna. „Szkockie” ak- | 


centy krasnoludów = genialne! 


| Entertainment to fenomen na skalę 
wszechświata. Gry stworzone przez studio w jego blisko 
15-letniej historii da się policzyć na palcach obu rąk, a ono nie 
tylko nie pada, ale ma się coraz lepiej!... 


Sekret sukcesu Blizzarda łatwo wskazać w teorii 
i trudno osiągnąć w praktyce: każdy z tytułów 
sygnowanych tym logo stanowił, jeśli nawet nie 
przełom, to przynajmniej kamień milowy na 
drodze rozwoju gatunku - i każdy z nich zdaje się 
nieśmiertelny. Dowodem strategie 
czasu rzeczywistego: Warcraft i 
StarCraft czy „lekkie” role-playing 
- Diablo. Te dzień w dzień gromadzą 
setki tysięcy ludzi w sieciach Battle. 
net. Nawet je jednak przyćmił sukces 
najnowszego dzieła Blizzarda - World of 
Warcraft, który niezależnie od rynku - 
czy to Stany Zjednoczone, Korea, Europa 
czy... Chiny - sprzedał się na pniu, a ilość 
dostępnych serwerów musiała być podwajana, by sprostać 
nadspodziewanie wielkiej liczbie chętnych do zamieszkania w 
Świecie Warcrafta! 


ALTERNATYWA 


_Rtrakcyjna i przystępna 

World of Warcraft to dowód na to, jak osobiście Blizzard 
traktuje każdą ze sw gier. To 
ONLINE RO 

NA ROZWIĄZANIACH INNYCH GIER GATUN YKU NIE 
POWTARZA ICH BŁĘDÓW. Nie stara się być „elitarna” i 
nie pozostawia wszystkiego, co najlepsze, hardcore'owcom 
poświęcającym jej 10 i więcej godzin dziennie. World of 
Warcraft jest całkowicie przystępna także dla początkujących, 
pozostaje atrakcyjna dla wszystkich postaci - od poziomu 1 „ 
po 60 - i daje miłe wrażenie wcielania się w prawdziwego 
bohatera, nawet pomimo tego, że podobnych bohaterów 

na każdym z serwerów są setki, jeśli nie tysiące! Sam rozwój 
postaci należy do szybkich, co w połączeniu z dużą liczbą 
questów i ogromnym, spójnym światem gry sprawia, że nigdy 
nie ma się wrażenia zastoju w miejscu. 


EA dzieło 
sztuki cyfrowej i najnowsza 
światowa obsesja. World of 
Warcraft to gra dla |. 


uj P 
GRAL 


R 


DŁUGOŚĆ 
W zasadzie nieskończona. My 
w każdym razie zamierzamy 

grać w WoW również za 5 


i TOlat... 17+09+48+20- 


_Przystępna i zróżnicowana 
Blizzard lubi ludzi i orków przynajmniej od czasów Black 
Throne'a, tytułu wywodzącego się z ery prewarcraftowej. 
Lubi też jednak krasnoludów, elfów nocy i gnomów, którzy 
wespół z ludźmi stanowią Sojusz. A także Hordę, czyli 
kamraterię orków złożoną z trolli, nieumarłych (dawnej 
Plagi, obecnie Odrzuconych) oraz naszych redakcyjnych 
faworytów - bykom (i krowom) podobnych Taurenów. 

Z większością z nich spotykaliśmy się w poprzednich 

grach serii Warcraft, tym razem jednak możemy 
rzeczywiście żyć jak oni! PRÓCZ OŚMIU RAS 
GRACZOM DOSTĘPNE JEST AŻ DZIEWIĘĆ 
KLAS. Pierwsze skrzypce odgrywa nieśmiertelny 
kwartet wojownik-złodziej-kapłan-mag. Pozostałe 
klasy to ich wariacje, takie jak paladyn, łowca, 
druid, szaman, warlock. | w przeciwieństwie 

do innych MMORPG każda z klas zdaje się „tą 
najlepszą”, by poznawać świat gry zarówno solo, 
jak w grupie! 


_Iróżnicowana i atrakcyjna 

World of Warcaft nie powiela błędów innych gier tego typu, 
dzięki czemu jest nieodmiennie atrakcyjny nawet po wielu 
tygodniach gry. Jej świat to cztery kontynenty: Kalimdor 
Lordaeron, Khaz Modan i Azeroth, zamieszkiwane przez setki 
odmian stworów, które gracze pracowicie przerabiają na XF 
DOŚWIADCZENIE ZDOBYWA SIĘ TAKŻE W CZASIE 
ODKRYWANIA NOWYCH KRAIN I WYKONYWANIA 
QUESTÓW (TYCH PONAD 2000!). Punktów doświadczenia, 
co ciekawe, nie otrzymuje się wskutek walk z innymi graczami! 
Nacisk na walkę i związaną z tym śmiertelność bohaterów 
rekompensuje bardzo szybka regeneracja zdrowia i energii 
magicznej, jak również założenie, że śmierć nie wiąże się 

z utratą doświadczenia czy ekwipunku. To plus łatwość 
doraźnego grupowania się czy wymiany handlowej powoduje, 
że World of Warcraft stanowi zupełnie nową formułę role- 
playing nowej generacji — przystępnego dla wszystkich i 
satysfakcjonującego każdego gracza niezależnie od jego 
wcześniejszych doświadczeń i upodobań! 


_Hugo Cojones 


WORLD OF WARCRAFT | [17 


GRAFA_ 
Niestety dość starożytna, 
ale przejdzie. 


Dla wszystkich, którzy chcieli w 


dzieciństwie zostać strażakiem, dobra nowina. Dzięki 


grze Fire Captain: Bay Arena Inferno ich marzenie może 


się wreszcie spełnić. 


_Helikopter w ogniu 

Fire Captain: Bay Arena Inferno to już druga 
odsłona gry. Pierwsza miała miejsce w 
2003 roku, a w naszym kraju znana jest 
pod tytułem 998: Pogromcy Ognia. Fire 
Captain 2 nie jest niestety kolejną częścią 
gry, lecz raczej pakietem dodatkowych misji 
(zmiany w grze w stosunku do Fire Captain 
są znikome). Jeśli interesuje was powyższa 
tematyka, możecie również sięgnąć po 
którąś z serii gier zatytułowanych Emergency, w 


których walka z żywiołem ognia jest jednym z głównych 


aspektów rozgrywki. 


_Ognisty podmuch 


Gra ma 12 rozbudowanych leveli (w poprzedniej 


części było ich 10). Co ciekawe, nie dostajemy od razu 


informacji o wszystkich zadaniach - nowe zdarzenia 
pojawiają się na bieżąco (np. kiedy brygada strażaków 


OGNISTY PODMUCH 

to niezły film Rona Howarda z Kur- 
tem Russelem i Robertem De Niro 
(1991). Jest to również niezwykle 
groźne zjawisko, które pojawia się, 
gdy pożar nastąpił w zamkniętym 
pomieszczeniu. Jeśli nie uda mu 

się wydostać, po pewnym czasie 
pochłania cały tlen i przez to sam 
siebie likwiduje. Jednakże przy 
nagłym dopływie powietrza (np. 
gdy strażak przebije się do takiej 
martwej strefy) następuje naty- 


chmiastowy samozapłon połączony z wybuchem. W grze 
odwzorowano to zjawisko. 


| OGNISTY PODMUCH: FIRE CAPTAIN 


MUZA _ 
Bez rewelacji, dźwięki 
miasta mocno mnie 


MIÓD _ DŁUGOŚĆ 

Nie jest tych misji 
zatrważająca liczba, ale 
dzielą się na sporo zadań. 


Zaskakujące, ale gra ma 
całkiem sporo miodku. 
Gra się miło. 


_Kolejne zagrożenia prezentowane są w postaci 
krótkich newsów. 


gasi szkołę, nagle dowiadujemy się, że płonie cysterna 
na dworcu kolejowym). Dla osób, które zetkną się 

z FC po raz pierwszy, przygotowano rozbudowany 
samouczek. GRA MA TRZY POZIOMY TRUDNOŚCI 

I RZECZYWIŚCIE, NAJNIŻSZY POZIOM NIE 
POWINIEN NIKOMU SPRAWIĆ WIELKIEGO 
PROBLEMU. Schemat zabawy jest stosunkowo prosty. 
Ekipa strażacka jedzie na miejsce zdarzenia i tutaj 
musimy tak rozłożyć siły, aby uporać się z żywiołem i nie 
dopuścić do jego rozprzestrzeniania się. Akcje strażackie 
to nie wszystko, bowiem ofiarami ognia często są cywile. 
W zależności od sytuacji trzeba odnaleźć i wynieść 
ofiarę żywiołu, niekiedy po prostu udzielić jej pomocy 
medycznej. Gracz kieruje więc również poczynaniami 
służby medycznej. Podobne rozwiązanie było już 

w Emergency, z tym że gracz mógł także sterować 
przedstawicielami prawa (policją). 


_Spal się sam 

Sama walka z ognistym żywiołem nie ogranicza się 

do duszenia tlących się firanek lub sterty papierów w 
śmietniku. Może spotkać się z płonącymi substancjami w 
rodzaju ropy lub benzyny, a także z niebezpieczeństwem 
porażenia, gdy płoną instalacje elektryczne. Ba! Są 
nawet pożary metalu i całych połaci lasu. DO WALKI 

Z ŻYWIOŁEM MAMY DZIEWIĘĆ RODZAJÓW 
SPECJALISTÓW ORAZ 13 TYPÓW MASZYN (w tym 
samoloty, helikoptery, łodzie gaśnicze). 


_Strażak Sam 


Wraz z rozwojem scenariusza rosną trudności i 
ilość jednostek, które pozostają pod naszą komendą. 


Ą —_SŚR. 3 Podmuch eksplozji przewrócił tramwaj 


_Gaszenie cystern wyrmaga specjalnych środków 


i wozów strażackich. 


FS 


Sterowanie poczynaniami kilkunastu strażaków 

i kilku wozów w real time'ie byłoby zbyt trudne, 
tym bardziej że jeden błąd może kosztować 
przegraną z żywiołem (na wyższych poziomach 
trudności). ABY UŁATWIĆ KIEROWANIE 
POSZCZEGÓLNYMI JEDNOSTKAMI, 
GRACZOM UDOSTĘPNIONO AKTYWNĄ 
PAUZĘ, co oznacza, ze w każdej chwili możemy 
przerwać rozgrywkę i wyznaczyć cele naszym 
strażakom oraz wozom gaśniczym. Ma to o tyle 
sens, że Al pozostawia wiele do życzenia. Bywa, 
że strażak stoi kilka metrów od szalejącego ognia 
i ogląda sobie paznokcie. Niekiedy robi się wręcz 
strasznie, gdy dzielny strażak staje w zasięgu 
jęzorów ognia i traci życie z tego powodu. Na 
szczęście pewne straty w grze są dopuszczalne, 
jedynie statystyki po misji nie są już tak dobre, co 
jednak nie ma większego znaczenia. 


_Oliwy do ognia 
Fire Captain nie ustrzegło się też innych baboli. 
Jednym z nich jest niezwykle powolny proces 
zapisu gry. Żywioł szaleje, ogień trawi miasto, a my 
musimy siedzieć i czekać, aż save game wreszcie 
się dokona (może trwać minutę i dłużej!). Inna 
rzecz to grafika. NIESTETY BRAK ULEPSZEŃ W 
ENGINE'IE GRAFICZNYM WYRAŹNIE ODBIŁ SIĘ 
NA JAKOŚCI WIZUALNEJ. To, co niemal dwa lata 
temu prezentowało się całkiem dobrze, dziś już trąci 
myszką. Mimo wszystko gra jest niespodziewanie 
grywalna i powinna zainteresować nie tylko 
piromaniaków 6 

Ń _kpt. Odyniec 


kaj 
a 
m © 
Ł 
z 
L4 
a 
< 
za 
BA 


Thief 


Gra opowiada o przygodach sprytnego złodzieja Garreta. Pół roku temu 
, ukazała się kolejna gra z serii zatytułowana Thief: Deadly Shadows 


„ALTERNATYWA 


Producent: Atari | 


| Służbie Cezara przenosi nas 


do czasów starożytnego Rzymu, okresu niepokoju zaraz 
po śmierci Juliusza Cezara. Młody Oktawian jest w 
niebezpieczeństwie, bowiem Marek Antoniusz przejmuje 
władzę i wzmacnia swoją pozycję, biorąc za żonę 
legendarną królową Egiptu, Kleopatrę. Gracz wciela się 
w Tytusa Gladiusa, przybocznego gwardzistę Oktawiana. 
Czy młody i niedoświadczony spadkobierca Cezara ma 
szansę na zwycięstwo z ukochanym przez 

wojsko Markiem Antoniuszem? Historia 

odpowiada na te pytania, ale w epickiej 

opowieści Augustus w służbie Cezara karty 

historii nie zostały jeszcze zapisane. 


_Tytus Miecz 

Oktawian potrzebuje sprawdzonych, 

zaufanych ludzi. Jako Tytus Gladius 

udowodnisz, że zasługujesz na zaufanie. Gra 

miała być w zamyśle twórców interesującą skradanką 
w atrakcyjnej oprawie audio-wizualnej. Z tego zdania 
zgadza się niestety tylko tytuł, ale po kolej. 


_Użyj ciała 

JAKO MŁODY GWARDZISTA PRZECHODZISZ 
WYCZERPUJĄCE SZKOLENIE, DZIĘKI KTÓREMU 
POZNASZ SWOJE MOŻLIWOŚCI. Nie jest ich zbyt 
wiele. Gladius może się skradać i biegać, a także podnosić 

i ukrywać ciała pokonanych, ogłuszonych przeciwników. 
Tytus posługuje się też kilkoma rodzajami broni: sztyletem, 
mieczem, toporem, sica (rodzaj kindżału), pilum (rzymska 
włócznia), ale ma tylko jeden rodzaj ataku i jeden blok. 

Na pociechę dostaliśmy stopniowanie siły uderzenia, ale 
właściwie niewiele to zmienia. Techniki bojowe kończą 

się w tym momencie. Możemy jeszcze ogłuszyć ofiarę 
trzonkiem sztyletu (ciekawe, że już mieczem nie da się 
tego zrobić). Z pozostałych akcji, które wykonuje Tytus, 
pozostał tylko rzut monetą (kiedy chcemy odwrócić uwagę 
przeciwnika). Jak widać, paleta możliwości bohatera w 
Augustusie nijak ma się do gier w rodzaju Splintel Cella czy 
nawet Thiefa. 


GRAFA_09/20 
Gra najlepiej wygląda na | Jest. Ten fakt nikogo nie 
statycznych obrazkach. 
Można podawać z 
makaronem. 


| MUZA_05/10 MIÓD_15/50 


| zdziwi, właściwie chciałem 
napisać, nikogo nie 
| obejdzie. 


_Zbieramy na piwo 
Ta bieda daje się bardzo we znaki. Na dodatek gra jest 
po prostu słaba. Po pierwsze, Tytus może podkraść się 
do wroga z boku, w pełnym świetle, a przeciwnik prawie 
na pewno go nie zauważy. To, jak dobrze jesteśmy ukryci 
lub też wystawieni na niebezpieczeństwo dekonspiracji, 
wskazuje specjalny potencjometr umieszczony po 
lewej stronie ekranu. Potencjometr sobie, a życie sobie. 
Skradamy się na galerii. Tytus zatrzymuje się w pełnym 
świetle, potencjometr wskazuje 
zerowy poziom ukrycia. Gwardzista 
po drugiej stronie galerii, oddalony 
o kilka metrów spokojnie przygląda 
się naszemu tajniakowi i go nie 
widzi. Takie kwiatki są w Augustusie 
normą. 


==) _Na dobranoc 

Nawet jeśli wypiłeś litr kawy, 
misje na pewno cię uśpią, więcej pomysłów mają 
dzieci malując w zeszytach do kolorowania. CZAS NA 
DRZEMKĘ LICZYMY RÓWNIEŻ W CHWILACH, 
GDY NA EKRANIE WYŚWIETLANE SĄ SEKWENCJE 
FILMOWE SPAJAJĄCE SCENARIUSZ. Film jest w 
kiepskiej jakości, marna produkcja klasy C. 
Upakowano do gry 30 minut tego dzieła. Ale 
za to samą grę możemy sobie uruchomić w 
rozdzielczości 2048 x 1536! Tylko po co? 


Dużo sztucznego miodu. 
Możesz sobie napakować 
tej słodkiej ciapy do buzi. 


_TESTOWANO NA_PC 


DŁUGOŚĆ_08/20 
11 misji to nie jest 
oszałamiająca liczba. 


09+05+15+08- 


_Mocarz engine 

Bardzo byłem też ciekaw możliwości silnika graficznego 
3D o dumnej nazwie FarWorld. Podobnież miał ze 
szczegółami odwzorowywać wspaniałość starożytnego 
Rzymu. Wspaniałość jest, owszem, gdzieś na 

poziomie Quake'a 1. MYŚLĘ, ŻE KILKA LAT TEMU 
BYŁOBY SIĘ CZYM POCHWALIĆ, JEDNAK DZIŚ 
GRA WYGLĄDA, JAKBY WRÓCIŁA DO NAS Z 
ZAPOMNIANEJ PRZESZŁOŚCI. 


Augustus jest w wersji PL, film jest z lektorem, menusy 
w grze i kwestie postaci również są w języku polskim. 

Generalnie nie jest źle, zastanawiam się tylko, dlaczego 
w menu przetłumaczono łacińską nazwę ascia (topór), 

ale już pilum czy sica nie. 


_Panoptikum 
Augustus w służbie Cezara to pozycja dla fanów 
gier osobliwych. SKRADANKA Z ZEROWYM Al 
PRZECIWNIKÓW TO NA PEWNO NIECODZIENNA 
RZECZ. Do tego polewa z przedpotopowych widoków i 
bohaterski gwardzista, który nie potrafi walczyć mieczem, 
a jedyne, co w miarę dobrze mu wychodzi, to nieśpieszny 
spacer (bo już z bieganiem nie jest dobrze). Gdyby 
Oktawian rzeczywiście miał takich pomocników, spocząłby 
w grobie razem z Cezarem. 

_kpt. Odyniec 


AUGUSUS W SŁUŻBIE CEZARA 7 7=| 19 


_RECENZJE| 


_TESTOWANO NA_PC 


| GRAFA_15/20 MUZA_04/10 MIÓD_29/50 DŁUGOŚĆ_05/20 
Mimo trzech lat życia, Jak dla mnie, muzyka nijaka | Dla urodzonych morderców | Porażka! Gra jest krótsza 

=" ECENZJE gra nadal wygląda bardzo i męcząca, wyłączyłem po | THotD to wspaniała rzecz. | niż moje skarpetki! Chyba 

| 15 minutach. | Dla pozostałych graczy dlatego dołączono do niej 


-15.04.29.05 | | średni słoik miodu. "dwójkę". 
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POHOUSE Producent: Sega 

„OF Dystrybutor: Sega 
Cena: 115 zł 
Platforma: PO, PS2, XBX 
Gatunek: celowniczek 
Multiplayer: tak (split screen) 
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A SRO 
robią, ale kilka strzałów uziemi największego twardziela. 

Co jakiś czas dzielna parka (Lisa i G.) musi zmierzyć się z 
groźniejszym przeciwnikiem (superboss). Nie wystarczy 
wówczas podziurawić jegomościa jak sito. Trzeba dobrze 
wymierzyć w określony fragment jego ciała i strzelać tak 
długo, aż będzie miał dość. 


u 


_Tryby dwa 

GRACZ MA DO WYBORU DWA TRYBY GRY 

= SURVIVAL MODE I TIME ATTACK. Jak łatwo się 
domyślić, w time attack dodatkowym utrudnieniem 
jest szybko umykający czas. Warto wiedzieć, że oprócz 
zombi, lokacje kryją różne bonusy (dodatkowe naboje, 
życie, kredyty, punkty). Warto więc strzelać nie tylko 
w przeciwników, ale również w beczki, pudła itd. 
Urozmaiceniem w THotD 3 są alternatywne ścieżki, 
którymi może podążać bohater. Wyboru dokonuje się, 
klikając jedną z kilku ikonek na planszy. Rzeczywiście 
znajdziemy się wówczas w innym miejscu, ale co z tego, 
skoro potem i tak będzie trzeba przejść etap, który 
ominęliśmy. Wybieramy więc jedynie kolejność misji, a 
nie alternatywne ścieżki. 


_Stare, ale jare 

THOTD TRAFIŁO NA PC DOPIERO PO 3 LATACH 
OD PREMIERY NA KONSOLI. Zostałem miło 
zaskoczony, bo nie widać tego aż tak bardzo. Zdziwiło 
mnie jednak, że gra wyraźnie zwalnia (slide show) 

i męczy się przy dużej liczbie obiektów na ekranie. 
Moja konfiguracja to Pentium 4 2.80 GHz, 512 RAM, 
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GeForce 6600 GT, więc THotD 3 powinno śmigać aż R 
ą miło, a tak nie jest. The House of the Dead 3 to gra, która aj 
sOkanje się, że Golum mił rodzinę, nie wymaga wielkiego wysiłku od szarych komórek, rd < 
nie jest też jakimś szczególnym wyzwaniem manualno- 3 jst 
zręcznościowym. Dla fanów trylogii THotD dobra < 5 
| Wystarczy wiedzieć, że niejaka Lisa Rogan wyrusza wiadomość, bowiem po ukończeniu THotD 3 pojawia się ź B 
«e | na poszukiwania ojca Thomasa Rogana (bohatera możliwość zagrania w THotD 2. The House of the Dead Ed 


pierwszej części trylogii THotD). Towarzyszy jej 3 to lekka pozycja, która zajmie was na kilka godzin, 
. współpracownik papy, agent G. Akcje gry spajają po czym będzie dogorywać na dnie szuflady. Gdyby gra 
na filmiki (wsparte na engine'ie THotD), które powoli SEGI nie była tak krótka, może miałbym dla niej jakieś 
Po raz pierwszy The popychają historię do przodu. Z NIEJASNYCH cieplejsze słowo. A tak, jest tylko przeciętnie. 
a House of the Dead pojawiło się w połowie 1995 RETROSPEKCJI I DIALOGÓW BOHATERÓW i 
» roku i na śmierć przeraziło posiadaczy konsol na WYNIKA, ŻE ZŁO, KTÓRE ZALAŁO ŚWIAT, TO _kpt. Odyniec 
całym świecie. Na oficjalną polską premierę tej gry SPRAWKA DR CURIENA... 
musieliśmy czekać aż do lipca 2001 i w tym właśnie 
czasie to na naszych rodaków padł blady strach... _Straszny film 
Jeśli mieliście pecha oglądać kinowy film Dom Śmierci 
_Strach ma wielkie oczy w reżyserii Uwe Bolla, spieszę z informacją, że jest 
The House of the Dead 3 to celowniczek, czyli to właśnie dzieło powstałe w oparciu o naszego 
gra z kategorii, która na PC nigdy nie miała wielu dzisiejszego bohatera. INa szczęście gra jest o wiele 
przedstawicieli, a obecnie jest właściwie wymarła. lepsza, a jeśli akurat ktoś jest fanem filmów z cyklu 
Celowniczki do specyficzne gry, w których nie Noc Żywych Trupów, poczuje się jak w przytulnym, 
mamy wpływu na kierunek, rodzinnym grobowcu. W THOTD 3 CHODZI PO 
w jakim podąża nasz hero PROSTU O ZABICIE KAŻDEGO ZOMBIAKA, 
(obraz widziany jest jego POTWORA I MONSTRUM, JAKIE NAWINIE SIĘ NAM 
oczami), właściwie nie POD STRZELBĘ. Początkowo wydaje się to łatwe, ale 
mamy wpływu na nic stopniowo potworów jest coraz więcej, są szybsze i 
oprócz cyngla pukawki. bardziej krwiożercze. Menażeria wrogów to nie tylko 
Tak też jest w THotD, klasyczne, wlekące noga za nogą umarlaki, lecz również 
w którym rola gracza różnego rodzaju mutanty, które - trzeba przyznać 
sprowadza się do - wyglądają naprawdę nieźle. Gracza chroni tylko jego 
umieszczenia celownika strzelba, ale jest to broń, która potrafi wybić wielką 
na przeciwniku i pociągnięcia za spust. Story w grze dziurę w korpusie zombi. Może też oderwać mu nogę, 
pełni marginalną rolę, bo i nie o to w tym chodzi. rękę, głowę (!). Oczywiście zombi niewiele sobie z tego 


_Chciał załapać się na windę, prawie mu się udało. 
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www.mobila.pl 


Wszelkie A padla prosimy 


Usługi są dostępne we wszystkich sieciach GSM Plus, Era, Idea, HEYAH kierować na mail smeQ mobila.pl 


AAA 


JE oo j | 
Wysyłasz SMS o treści AA29.(numer gry) na numer 7365 (dla gier za 3,66 zł) lub 7965 (dla gier za 10,98zł). 
a NY DOSTĘPNOŚĆ GRY NA TWÓJ TELEFON 43 SIEMENS f7]) MOTOROLA (|) SONY ERICSSON 
©0) NOKIA 3510i,8910i 60) NOKIA 3100, 3200, 3300, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250 CO) NOKIA 3650, 3660, 6600, 7650 


SORRENT [EDC j Ea ) 40 i 

I dw © i_ 034104 <55 (GB) 1610, T630 5) s55, M55, $L55, MC60 
Tej gry nie trzeba chyba komu - WolfensteinaD na telefony 6 1720, V300, V400, V600, V65 
komórkowe. Jako Sierzant Hudson Blade znalazłeś się w samym 

epicentrum wojny i Twoim obowiązkiem jest zniszczyć broń biologiczną 


Lubisz szybką jazdę na desce snowboardowej? Jeśli 
Fox Boxing przeniesie Cię do prawdziwego tak to ta gra jest właśnie dla Ciebie! Teraz sezon 


przeciwnika. Teraz tylko Ty mozesz ich powstrzymać. Gra prezentuje ringu, gdzie będziesz mógł się sprawdzić snowboardowy może trwać przez cały rok. Nie ma 
rewelacyjną grafikę 3D, zawiera 6 zróżnicowanych poziomów, a elekty w walce z najlepszymi bokserami tego globu. też większego znaczenia, czy jesteś początkowym, 
specjalne to dzieło najwyzszej klasy. Stań się niekwestionowanym Championem. czy też zaawansowanym snowboardzistą. 
<ms 7965 Turbo Racers 3,66 z! sms 7:65 
TER GETIRETSTE 


| zma 


= YTYTM 


WEELIECJE (8) 555, 5155, MC60, M55 © cs, 065, 9x1 © 722, 1720, 1720i 1720, C370 
EJ T720i, V300, V400 2600, T630, T610 w V220, V300, V500, V525, V600 Weźcie udział w pasjonującym wyścigu i zdobądźcie © $55, M55, M56, MC60, C55 
Samsung: X600, E710, E700 Ultra-realistyczna militarna strzelanina główną nagrodę. Podczas zabawy musicie uważać Wciskaj gaz do dechy jeśli chcesz zmieścić się 
Wciel się w postać legendarnego tajnego gliny z obrotowym widokiem od góry oraz częściowo na porozsławiane na trasie przeszkody, plamy oleju w czasie! Musisz być bezwzględny a kolejny odcinek 
Tannera i wytrop gangi złodziei samochodów. interaktywnymi misjami od dziś dostępna na i kończące się paliwo. specjalny będzie Twój! 


Szalejesz ekscytującymi ulicami Miami, Nicei Twoim telefonie komórkowym. 


łambułu mając pod maską V8. AN 
MONOFONICZNE SMS 7265 2,44 ZŁ 


BYAWIOJNIA POLIFONICZNE SMS 7365 3:66 ZŁ UAFEŃZGE LEZ 366 a 


| Jeżeli masz telefon NOKIA i chcesz ściągnąć dzwonek monofoniczny wyślij SMS o treści: AA29.(numer dzwonka) pod numer 7265. Płacisz za to tylko 2,44 zł. po oO poj Kae NADE dka 

' Alcatel wyślij AA29.A(numer a Motorola wyśli AA29.M(numer dzwonka), Sony Ericsson i Ericsson wyślij AA29.E(numer dzwonka), Siemens wyślij Jeżeli chcesz pobrać kolorow tapetę wyślij SMS o treści AA29, (numer tapety) pod numer 7365, 
AA29.S(numer dzwonka). Jeśli chcesz wysłać dzwonek monofoniczny znajomemu wystarczy ze swojego telefonu wysłać SMS pod numer 7265 o treści: AA29.( Pładszzatotłko 3,66.2ł Jesli chcesz wystac kolorową tapetę znajome wystarczy ze swojego 

numer dzwonka).numer telefonu znajomego np. dla NOKII; AA29.023779.5057793 1,a A innych aparatów podaj odpowiednią literę przed kodem dzwonka. telefonu wysłać SMS pod numer 7365 0 treści: AAŻ9.(numer tapety) numer telefonu 

Jeżeli chcesz mieć nowy dzwonek polifoniczny wyślij SMS o treści: AA29,(numer dzwonka) pod numer 7365 (koszt tyko 3,66 zł). Jeśli chcesz wysłać dzwonek znajomego np. AA29.017707.505779351. Usługa dostępna dła wybranych modeli NOKIA 

znajomemu wystarczy ze swojego telefonu wysłać SMS pod numer 7365 o treści: AA29.(numer dzwonka).numer telefonu znajomego np. AA29.105599. SIEMENS, MOTOROLA, SAMSUNG i SONY ERICSSON posiadajacych kolorowy wyswietlacz 

505779351. i funkcje WAP. Przed pobraniem upewnij się że masz skonfigurowane połączenie WAP. 

* Dzwonki monofoniczne dostępne tylko dla wybranych modeli telefonów komórkowych NOKIA, ALCATEL, ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICSSON, SIEMENS. | A A: 

* Dzwonki polifoniczne dostępne tylko dla wybranych modeli telefonów SAMSUNG, MOTOROLA, SIEMENS, SONY ERICSSON, ERICSSON, NOKIA, SAGEM, PHILIPS, SHARP, | > 

ŁG obsługujących dzwonki w formacie midi lub smaf i z opja WAP. 


MONO POLI MONO. POLI Ę< s 
AM29.035516 AA29.035526 Gwen Stefani, What You Waiting For _ AA29.033976 AA29.033226 Danzel, Pump it up sa .. ma 
AA29.035597 AA29.035641 ATC, All Around The World (lalalala)  AA29.033172 AA29.031725 Ivan i Delfin, Jej czarne oczy 036260 035002 
AA29.033953 AA29.033964 Bluelagoon, Break my stride AA29.034178 AA29.034189 Erik Prydz, Cali On Me arm 
AA29.035441 AA29.035464 Liber 8: Doniu 8 Kombii, Rendez Vous _ AA29.032390 AA29.034484 Mandaryna, Here I go again | ; NN | 
AA29.034877 AA29.034953 Kylie Minoque, I Believe In You AA29.033835 AA29.033873 Aventura, Obsesion | ć = 
AA29.034849 AA29.034927 ATB, Here With Me AM29.032772 AA29.032789 ATB, Ecstasy | amm em. 
AA29.035197 AA29.035203 Tom Jones, Delilah AR29.034120 AA29.034492 O-Zone, Despre Tine 4 j 
'_ AA29.034901 AA29.034978 Xzibit, Hey Now (Mean Muggin) AA29.033021 AA29.034493 O-zone, Dragostea din tei i 
|  AA29.034377 AA29.034388 Panjabi MC, Jogi AA29.030593 AA29.030594 Virgin, Dżaga 
AM29.010049 AA29.028411 Las Ketchup, Asereje | AA29.034219 AA29.034224 Rocky IV, Eye of the Tiger | 
A029.034878 AA29.034954 La Bouche, Do You Hear What I Hear AA29.034218 AA29.034226 Gliniarz z Beverly Hills | 
AR29.035553 AA29.034464 Groove Coverage, Runaway AA29.033731 AA29.033732 Kombi, Sen sie spełni m 
3  AN29.035964 AA29.035974 Papa Dance, Gdzie jest Ola? AM29.031864 AA29.031887 52 Dębiec, To my Polacy ATL=" 
'  AA29,035906 AA29.035914 Nelly feat Tim McGraw, Overand Over / AA29.031784 AA29.031809 Trzeci Wymiar, Dla mnie masz stajla 035046 
AA29.035904 AA29.035912 Geri Halliwell, Ride It AA29.032242 AA29.032261 K. Krawczyk 8.E, Bartosiewicz, Trudno tak 
AR29.035598 AA29.035642 Eminem, Mosh AA29.035915 AA29.035920 Fabulous, Breathe 
AN29.035532 AA29.035535 3 OfA Kind, Baby Cakes AA29.033957 AA29.033967 Scooter, Shake that 
AR29.034720 AA29.034734 Alcazar, Physical AR29.035361 AA29.035381 Gunther, Touch Me 
AA29.035963 AA29.035973 Europe, The Final Countdown AA29.035599 AA29.035643 Kate Ryan, Goodbye 


Każdy dzwonek jest inspirowany oryginalnym nagraniem i pochodzi z repertuaru odpowiedniego artysty. 
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= Pamiętaj aby przed pobraniem dzwonka polifonicznego, tapety ub gry java sprawdzić czy masz skonfigurowane połączenie WAP (<q one odrębnie rozliczane przez operatrów GSM). Jeśli masz telefon na kartę, Upewnij 
się, że posiadasz wystarczającą kwotę na koncie. Dokładnie wpisz kod obiektu, ponieważ opłaty za błędne zamówienia nie będą zwracane i reklamecje nie będą realizowane. Reklamacje i uwagi: sms(©mobila.pl 
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GRAFA_18/20 

To zdecydowanie jedna 
z najlepiej wyglądających 
gier na PS2. 


_ThePain = Bó|- 0 pasów potrafiący oradzjąć owady. 
p „R <a 


część legendarnej serii Metal Gear 
Solid zaskakuje — nie jest to typowy sequel z taśmy 


produkcyjnej, oznaczony etykietą „więcej tego samego”. 


Autorzy odważyli się wprowadzić do rozgrywki wiele 
nowych elementów, tworząc produkt innowacyjny, 
inny od poprzednich tytułów z cyklu, a jednocześnie 
zachowujący charakterystyczny klimat. Skradanie się 
w dżungli — w której tym razem rozgrywa się akcja 

- znacznie różni się od infiltrowania wrogich baz. 


_Ciemna strona mocy 

Rzecz dzieje się w latach sześćdziesiątych, w Tselinoyarsku 
— niezabudowanym obszarze Rosji. Główny bohater 
amerykański żołnierz — nie zdradzę jego tożsamości, 
niemniej długoletni fani serii nie powinni mieć problemu 

z rozwiązaniem tej zagadki; dość powiedzieć, że jest 

on jakby Anakinem Skywalkerem serii — ma za zadanie 
zniszczyć eksperymentalną broń, która może zachwiać 
równowagę między mocarstwami (trwa przecież 

Zimna Wojna), uratować pewnego naukowaa, a także 
wyeliminować amerykańską agentkę, która przeszła na 
stronę wroga. FABUŁA, RZECZ JASNA, WYPEŁNIONA 
JEST NAGŁYMI ZWROTAMI AKCJI I EFEKTOWNYMI 
SCENAMI - TAKIMI JAK POŚCIG PRZYWODZĄCY 
NA MYŚL POWRÓT JEDI CZY POJEDYNEK WŚRÓD 


| METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 


| MUZA_09/10 

| Kapitalna muzyka 

| autorstwa Harry'ego 
Gregsona Williamsa!!! 


MIÓD_45/50 

Gra utrzymuje poziom, 
wprowadzając przy tym 
wiele nowych pomysłów 
na emocjonującą zabawę. 


| wraca. 


ŚNIEŻNOBIAŁYCH MARGARETEK. Scenariusz 
— wyraźnie inspirowany wczesnymi przygodami Bonda 
- choć złożony, jest znacznie przystępniejszy niż ten 

z Metal Gear Solid 2. Wciąż jednak irytuje nadmierna 
patetyczność niektórych wypowiedzi, a początkowo 
akcja toczy się bardzo wolno — co i rusz musimy 
przerywać grę, aby przysłuchiwać się nieco nużącym 
rozmowom przez radio. INa szczęście im dalej w las 
(dosłownie i w przenośni), tym opowiadana historia 
staje się ciekawsza. 


_Nie jesteśmy już w Kansas 

Przetrwanie w lasach Rosji nie jest łatwe, zwłaszcza 
że główny bohater na misje rusza właściwie bez 
ekwipunku. Stanowi to poważny problem, gdyż 
tym razem dzielny KOMANDOS MUSI JEŚĆ, ABY 
UTRZYMAĆ DOBRĄ KONDYCJĘ (TA Z KOLEI 
WPŁYWA NA CELNOŚĆ I ZDROWIE). POSILIĆ 
MOZNA SIĘ MIEJSCOWĄ FLORĄ I FAUNĄ. NA 
NASZYM „STOLE” LĄDUJĄ WIĘC GRZYBY, OWOCE, 
NIETOPERZE, SZCZURY CZY NAWET WĘŻE. 
Inną istotną sprawą jest konieczność leczenia ran, tj. 
nastawiania złamanych kości, wydobywanie pocisków 
i tak dalej. Trzeci nowy element to kamuflaże — kolor 
uniformu należy dopasować do barwy otoczenia. 
Wszystkie te czynności z 
czasem wykonuje się intuicyjnie, 
choć początkowo trudno się 
przyzwyczaić. Kiedy włączyłem 
grę, powyższe rozwiązania — i 
brak radaru (co, choć zrozumiałe, 
jednak boli) — sprawiły, że zacząłem 
się niepokoić, czy ktoś oby nie 
„przekombinował”. Po niecałej 
godzinie grania moje wątpliwości jednak znikły - w końcu 
doceniłem nowatorską mechanikę rozgrywki. 


| upo żegnanie 
=> 


_Hej sokoły 
Kunszt, z jakim przedstawiono radzieckie stepy, zapiera 
dech w piersiach — nie sądzę, żeby z PlayStation 2 dało 


| DŁUGOŚĆ_15/20 

| Można ukończyć w czasie 
| krótszym niż 10 godzin, 

| ale do gry chętnie się 


AR $OLID3 


fznakonita, beżnkedi e 
zrealizowana skrad 


trudno się, 
> R o ostatnia 
a z serii w t 
goleniu konso. 
-|kfpgse 


stanowi 


EATER 


się wyciągnąć więcej, niż zrobili to graficy z Konami. 
Animacja i uszczegółowienie postaci to prawdziwy 
majstersztyk, a rozległe przestrzenie wyglądają jak z 
pocztówki. Graficzny przepych jednak widać najlepiej 

w przerywnikach filmowych - gdyby nie możliwość 
przybliżania obrazu, dostępna raz na jakiś czas opcja 
oglądania scenek oczami bohatera czy fakt, że ma on 

na sobie w ich trakcie wybrany wcześniej kamuflaż, nie 
uwierzyłbym, że są generowane w czasie rzeczywistym. 
Dochodzi do tego kapitalna muzyka, włączając w to 
inspirowaną filmami o Bondzie piosenkę tytułową i 
gościnny udział brit-popowego zespołu Starsailor 

(z utworem Way to Fall pochodzącym z najnowszej 
płyty). Metal Gear Solid 3 to gra, którą można zaskoczyć 
nawet użytkownika XBoxa. Ten hipotetyczny delikwent 
będzie miał wprawdzie rację, narzekając na (bardzo 
rzadkie, ale jednak) zwolnienia, niemniej stanowiąca iście 
postmodernistyczne dzieło sztuki oprawa z pewnością 
zamknie mu usta. 


VMALVNYJL1V 


_Pozdrowienia z Moskwy 

Jak powiedział Solid Snake na końcu Metal Gear Solid 

2 „pamiętanie o przeszłości i budowanie przyszłości 

to jedno i to samo”. | rzeczywiście — aby ewoluować, 

seria musiała cofnąć się w przeszłość. Bardzo 
możliwe, że Snake Eater to najlepszy MGS. 
Znakomita oprawa i olbrzymia grywalność 
przyćmiewają drobne wady, jak nie zawsze 
dobrze podłożone głosy postaci (choć 
aktor odgrywający rolę Ocelota spisał się 
na medal) czy —- w moim odczuciu — brak 
radaru. HIDEO KOJIMA, OJCIEC SERII, 
OZNAJMIŁ, ŻE TO JUŻ OSTATNIA 
CZĘŚĆ TRYLOGII SOLID, A NASTĘPNA 

GRA PORUSZY JUŻ ZUPEŁNIE NOWE WĄTKI. 

Choć nie poznamy tu dalszego ciągu historii z MGS 2, 

Snake Eater stanowi satysfakcjonujące zakończenie serii. 

Warto zapoznać się z produkcją Konami — już niewiele 

takich gier ukaże się na PlayStation 2. 


_Radomił Słomka 


ALTERNATYWA 


Z 
Korna. 


© 


| 


Gz” GRAFA_20/20 

i PS2 stać na taką grafikę? 
Niesamowite!!! Rewela- 
cyjne auta, wspaniałe 


GRAŃ TURISAIO 


trasy... 


_ Nowe tryby wzbogacają zabawę, ale i tak liczy się przede wszystkim Gran Turismo. 


Otoczone kultem studio programistów z 


Polyphony Digital długo kazało nam czekać na kolejną 
prawdziwą odsłonę swojej samochodówki, zgodnie 
uznawanej przez graczy i recenzentów (którzy - jakby 
na to nie patrzeć - też są przecież graczami) za najlepszą 
produkcję w tym gatunku w historii gier. Gran Turismo 
3: A-Spec, zagościło na naszych konsolach w 2001 roku, 
a w tym czasie mogliśmy zagrać jedynie w Gran Turismo 
Concept 

i Gran Turismo 4: Prologue, które to tytuły jedynie jeszcze 
bardziej podrażniły nasze gruczołki spragnione zapachu 
gum palonych na asfalcie. Ale wreszcie... Król powrócił! 


_Modelowa jazda 

Trudno wskazać ten element serii, który zadecydował 
o jej popularności i sukcesie. Dla mnie, zawsze był to 
model jazdy nadzwyczaj realistyczny, ale w taki sposób 
przeniesiony na konsole, że nieodmiennie ekscytujący i 
grywalny. Chociaż samochody w GT nigdy nie poruszały 
się tak jak furki z Burnouta czy Need For Speed, a każdy 
nieprzemyślany, błędny manewr kończył się utratą 
cennych sekund, w najgorszym razie wyleceniem z 
trasy, to właśnie dzięki temu w tę grę woleli przycinać 
prawdziwi maniacy motoryzacji. 

W. NOWYM GRAN TURISMO MODEL JAZDY JEST... 
MODELOWY. Samochody reagują na większość 
fizycznych parametrów, którym są poddane auta podczas 
prawdziwej jazdy, zachowują się na trasie zgodnie z tymi 
„bodźcami”. To nie tylko widać, ale i słychać, a niektóre 
rzeczy nawet prędzej usłyszysz (pierwszy moment 
utraty przyczepności ślizgających się kół, wejście w 
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| nie zachwyca, tak dźwięki 
wydawane przez auta to 
perfekcja! 


| MUZA_09/10 
| 
| 


tunel aerodynamiczny innego auta), niż zobaczysz czy 
poczujesz. A propos czucia — perfekcyjnie powiązano to, 
co dzieje się z autem na ekranie, z kontrolerem konsoli. 
Auta reagują na najdrobniejsze nawet ruchy - świetnie, 
zgodnie ze swoimi parametrami prowadzą się zarówno 
przy użyciu dżojpada, jak i kierownicy. Jedyne, czego 
brakuje, to modelu uszkodzeń, jego brak nie powinien 
być jednak zaskoczeniem dla fanów serii. 


_Trybiki silnika 


Drugim atutem serii było zawsze 

bogactwo dostępnych aut i torów, na 

których możesz się ścigać. GT4 nie 

jest pod tym względem wyjątkiem. NA 

50 TORACH - TYM RAZEM TAKŻE 

ŚNIEŻNYCH I ZALODZONYCH, CO 

DLA SERII JEST NOWOŚCIĄ — 

MOŻEMY ZASIĄŚĆ ZA KIEROWNICĄ 

PONAD 700 FUREK. Furek, dodajmy, 

różnego rodzaju i z różnych okresów motoryzacji — od 
Daimler Motor Carriage jeszcze z XIX wieku, przez 
Forda T i amerykańskie 'muscle cars” z lat 50 i 60 aż po 
najnowsze modele producentów z całego świata i auta 
znajdujące się wciąż na etapie prototypów. W głównym 
trybie gry, tytułowym Gran Turismo, duża część zabawy 
polega właśnie na kompletowaniu garażu, wypełnianiu 
go samochodami zdobytymi w wyścigach i turniejach. 
Pojawiły się nowe opcje umożliwiające sortowanie 
zdobytych autek — po kraju pochodzenia, parametrach 
silnika, marce producenta i innych. To bardzo ułatwia 
wyszukiwanie samochodów niezbędnych do wzięcia 


_Nie ma to jak zapach palonej 


może być... zbyt realistyc- 


O ile ścieżka muzyczna | Realistyczny model jazdy 
| zny dla niektórych graczy. 
| 


| DŁUGOŚĆ_19/20 
| Odkrycie wszystkich autek, 
przetestowanie trybów — to 
zajmie ci miesiące grania!!! 
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udziału w konkretnych wyścigach (większość z nich 

ma określone wymagania co do aut) czy też takich, 
które możesz bez straty sprzedać, a zdobyte pieniądze 
wykorzystać na kupno części do fur posiadanych i często 
wykorzystywanych. 


_Stare po nowemu 
Zaskakujące jest to, jak niewiele zmieniła się seria na 
przestrzeni lat. Wciąż brakuje modelu 
uszkodzeń, nadal możesz wygrać część 
wyścigów stosując brudne sztuczki 
(m.in. stłuczki na zakrętach). Zmienia 
się natomiast oprawa graficzna, z 
każdą kolejną częścią coraz bardziej 
nieprawdopodobna — przy GT4 trudno 
uwierzyć w to, do czego zdolna jest 
starzejąca się konsola PS2 (druga taka 
gra z wydanych ostatnio to Tekken 
5). W GT4 pojawiły się też nowe, poboczne 
tryby gry, m.in. zabawny photo travel mode (pstrykasz 
fotki samochodom w różnych częściach świata) oraz 
możliwość rozgrywania wyścigów w trybie B-Spec, 
czyli czymś w rodzaju menedżera/trenera kierowcy. 
Są TO JEDNAK TYLKO DODATKI (PRZYZNAJĘ 
- MIŁE) DLA NAJWIĘKSZEJ OBJĘTOŚCIOWO. 
GRY SAMOCHODOWEJ, Z NAJBARDZIEJ 
REALISTYCZNYM MODELEM JAZDY. Te „naj”, mimo 
drobnych zastrzeżeń, w przypadku GT4 można mnożyć 
i mnożyć. Dlaczego? Bo cała gra jest po prostu „naj” 
— wciąż najlepsza w swoim gatunku! 
_Młody 


go asfaltu o porani 


GRAN TURISMO 4 | 
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aż | | TotypowyjapońskiRPG | Dwie płyty DVD totalnej 
- ale dzięki systemowi | RPG-owej przyjemności. 
Judgement Ring gra się | Dłużej się nie da, bo orga- 


|_ lepiej niż w inne! 


Niezłe renderowane filmiki | Klimatyczna, odpow- 
i bogate animacje postaci | iednio podniosła. 
podczas walki... | Udźwiękowienie na 


ECKYWEWY) | poziomie!!! 
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- SHADOW HEARTS: 
COVENAIT 


firm Square i Enix doprowadziło do powstania 
SSEALZĘ behemota, który właściwie zdominował rynek japońskich gier 
RPG. Inni producenci starają się podjąć walkę z tytułami produkowanymi 
przez Square Enix, zazwyczaj jednak ze skutkiem gorszym niż lepszym 
(chwalebne wyjątki to m.in. Suikoden IV i Disgaea). Seria Shadow Hearts, 
której korzenie sięgają jeszcze pierwszej konsoli PlayStation, idzie 
natomiast własną drogą. y 


_Wampir-zapaśnik i inne dziwolągi 
Akcja Shadow Hearts: Covenant rozpoczyna się pół roku po 
wydarzeniach przedstawionych w poprzedniej części gry. 
| wojna światowa toczy się w najlepsze, ale w świecie 
gry obie strony konfliktu używają przeciwko sobie 
Ą s nie tylko czołgów i gazu musztardowego, ale 
f również... magii. Głównym bohaterem Covenant 
jest Karin Koenig, młoda pani oficer niemieckiego 
wojska, która otrzymuje 
zadanie przejęcia 
kontroli nad jedną z 
francuskich wiosek. 
Na miejscu zostaje 
zaatakowana przez demona 
- to bohater pierwszej części 
Shadow Hearts, Yuri Hyuga, 
chłopiec potrafiący zmieniać 
się w piekielne bestie, który w aa) 34%, $ 
ten sposób broni swoich bliskich. 
Przez kilkadziesiąt minut gry w wyniku 
trudnego do przewidzenia zbiegu wypadków 
Yuri i Karin muszą połączyć siły, by razem stawić 
czoło organizacji Sapientes Gladio, która planuje 
całkowitą zagładę świata. Problem w tym, że 
w wyniku ataku Niemców i towarzyszącego 
im kardynała Nicholasa Yuri stracił moce. A to 
znacznie utrudnia całą sprawę... Sama fabuła wije 
się potem jak wąż z bolącym brzuchem - często 
ciekawsze od głównej jej osi są postacie, które 
Karin i Yuri spotkają na swojej drodze. To one 
wyróżniają Shadow Hearts: Covenant — no, 
bo gdzie indziej znajdziecie wampira, który 
marzy o karierze zapaśnika, albo demona 
o wyglądzie różowego kotka? Twórcy gry 
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dodawanie kolejnych „stref sukcesu”, poszerzanie 

umiejętnie połączyli mroczne, mistyczne ich itd. Mechanika ta ma dwie zalety — po pierwsze, 

wątki z dużą dawką solidnego humoru, aktywuje gracza, po drugie zaś, jest bardzo złożona, 
nieraz bardzo absurdalnego. Zapewniam, że takich przeżyć jak ta daje ogromne możliwości. To właśnie w niej przede 
produkcja nie da wam żaden inny RPG. wszystkim „siedzi” istota systemu RPG zastosowanego 


a 3 w grze. 
_Pierścień akcji 
Drugim elementem sprawiającym, że Shadow Hearts: Covenant _Dwie płyty przygody 
to gra warta uwagi, jest system walki — a dokładniej mechanika POD WZGLĘDEM OPRAWY GRAFICZNEJ I 
rozgrywki, wykorzystywana głównie podczas walki, która DŹWIĘKOWEJ COVENANT USTĘPUJE NIECO 
sprawia, że gracz cały czas aktywnie uczestniczy w zabawie. PRODUKCJOM SQUARE ENIX — TO, CO WIDAĆ I 
Chodzi o Judgment Ring, pierścień pojawiający się na ekranie SŁYCHAĆ, JEST SOLIDNE, ALE WYPRODUKOWANE 
przy zadawaniu ciosów, rzucaniu czarów, ale także np. MNIEJSZYM NAKŁADEM Sik I ŚRODKÓW niż 
podczas negocjacji z kupcami czy leczeniu. INa pierścieniu spektakularne animacje z Final Fantasy. Interesująca 
| znajdują się oznaczone strefy — tym węższe, im mniejsze fabuła na dwóch płytach DVD (to ponad 50 godzin gry), 
jest prawdopodobieństwo sukcesu — zadaniem gracza jest fascynujące postacie i świetna mechanika rozgrywki 
zaś zatrzymanie (przez przyciśnięcie klawisza) wskaźnika na tyle zawładną twoją wyobraźnią, że na ewentualne 
poruszającego się wzdłuż obwodu pierścienia. Jeśli uda słabości oprawy nie zwrócisz wcale uwagi. Doskonały 
się zatrzymać wskaźnik w obrębie strefy lub stref (często japoński RPG dla wszystkich spragnionych egzotycznej 
jest ich na pierścieniu kilka), akcja kończy się sukcesem. przygody! 
Wyposażanie członków drużyny w różnego rodzaju 
przedmioty pozwala na modyfikowanie pierścienia, _Dr Szymek 


24| | SHADOW HEARTS: COVENANT 


| 
j 
| 
| 
| 
| 


u 
" 


NBA Ballers 


ykówki — tym razem chodzi jednak o poje- 


wariacja na temat tradycyjnej kosz 


//dynki jeden-na-jeden, co zmniejsza nieco z 


łożoność zabawy. 


ALTERNATYWA 


Producent: EA Big U 
GRAFA_ 


Dystrybutor: EA Polska 
Cena: 199zł | 

Gatunek: sportowa 
Multiplayer: tak 


Street, jeszcze nie wiemy - NFL Street 
nie ma co liczyć na większą popularność 
ze względu na tematykę, dlatego też w 
naszym zakątku kuli ziemskiej najbardziej 

atrakcyjną z „ekstremalnych wersji” gier 

sportowych EA Sports pozostaje NBA Street. | to 
raczej się nie zmieni — jej najnowsza, trzecia część jest 
lepsza od poprzedniczek i... 


_Gałka od trików 


Seria NBA Street, mimo że ma w tytule nazwę 
najbardziej znanego na świecie związku zawodowej 
koszykówki, przedstawia zupełnie innego kosza 

niż ten znany z telewizyjnych 
relacji. W spotkaniach 
uczestniczą tu drużyny 
złożone z trzech zawodników, 
a zasady rozgrywki, w 
zależności od wariantu gry, 
mogą się różnić znacząco 

od reguł profesjonalnej 
koszykówki zarówno, jeśli 
chodzi o liczbę punktów 
zdobywanych za celny rzut, jak i kwestie przewinień i 
fauli. Ponadto w ulicznej koszykówce liczą się nie tylko 
punkty, ale także styl, w jakim je zdobywasz. Ruszając 
prawą gałką kontrolera (to nowość w trzeciej części!) 
powodujesz, że kozłujący piłkę zawodnik wykonuje 
efektowne z nią sztuczki. TRIKI Ą 


M JEŚLI AKCJĘ ZAKC 


(TY Gamebreaker, których suma 
weś, jest na ekranie. Kiedy wskaźnik Gamebreaker 
wypełni się do końca, możesz wykonać specjalny rzut, 
który niemal na 100% okaże się celny, a nie dość, że 
doda punkt do twojego wyniku, to jeszcze odejmie 
punkt drużynie przeciwnej. 


_Gamebreaker x3 

Kolejna, poza gałką do trików, istotna zmiana w 
mechanice gry to rozbudowanie Gamebreakerów. 

W nowej grze możliwe jest połączenie rzutu 
Gamebreakera w coś w rodzaju combosa — tuż przed 
zapakowaniem piłki do kosza zawodnik w powietrzu 
podaje piłkę kumplowi z drużyny, a ten albo ją rzuca, 
albo podaje jeszcze trzeciemu graczowi, który kończy 
akcje efektowną paką puńktowaną dwur-trzykrotnie. 
Oczywiście im dłuższa ewolucja, tym większe 


_Trików ci u nas dostatek... 


Bardzo dobra grafa, w której| Hip hop — na poziomie, ale 
sporo różnego rodzaju efek- 
tów graficznych typowych 
dla gier EA Big. 


ostatni gracz nie da już rady 
zapakować piłki do kosza 


MUZA_ MIÓD_ 
dobrany mniej trafnie niż 
przy NBA Street vol. 2, w 
której muzyka rządziła. 


prawdopodobieństwo, że 


— prawa fizyki są 
nieubłagane i 
nawet w NBA 
Street nie 
szybuje się bez 
końca W. Te 
mechanizmy 
wzbogacają 
dodatkowo 
klawisze turbo 
(w wersji PS2 to 
przyciski R1, RZ, L1, 
L2), dzięki którym 
nawet normalne 
rzuty czy podania 
wykonywane są w 
specjalny, trikowy 
sposób. Już w 
NBA Street vol. 2 , 
grywalność stała ja 
wysokim poziomie, a mecze toczyły się szybko i płynnie, 
ale zmiany wprowadzone w V3 czynią bardzo dobrą grę 
jeszcze lepszą. 


_Lepiej, lepiej, lepiej... 

Nowości, dodatki i ulepszenia obejmują również te 
elementy gry, które nie są związane bezpośrednio z 
rozgrywką na boisku, ale i tak znacznie wzbogacają 
zabawę. Oprawa graficzna i dźwiękowa stoi teraz na 
ae wyższym poziomie, pojawiły = m.in. mecze 


UŁU NAJLEPSZE 
(ZA, rozgrywając po drodze maksymalnie 


Gra się świetnie, przede 

wszystkim bardzo płynnie. 
To zasługa wykorzystania 
prawej gałki do trików... 


_Triki-trikirtrak. ;-) 


_TESTOWANO NA_PS2 | 
DŁUGOŚĆ_ 

Główny tryb gry baaaardzo 
długi, jest też mnóstwo 


bonusów. 


_Kolejny niesamowity trik! 


_Trik:za trikiem, za trikiem trik. 


140 meczy. Za punkty prestiżu zdobyte w tych meczach 
kupujesz przede wszystkim lepszych zawodników, rozwijasz 
ich umiejętności, możesz też „otwierać” różnego rodzaju 
dodatki, jak ubrania, elementy twojego własnego boiska 

itd. Dużą frajdę daje też inny — również nowy — tryb gry, 
czyli konkurs paczek (dunk contest). Ten element został 
przeniesiony z gry NBA Live 2005, ale dopracowano go tak, 
że wreszcie bawi. Jest też bardziej efektowny - to przecież 
koszykówka uliczna, a nie mecze NBA. Dużą atrakcją będzie 
też na pewno udział kilku nietypowych „gwiazd” w grze 

— w wersji GameCube są to bracia Mario, a w wersji PS2 
członkowie zespołu Beastie Boys. 


_V3 | 
Czas kończyć i wrócić do zdania tak | 
nieoczekiwanie urwanego na początku 

tego tekstu. A więc - NAJNOWSZA, 

TRZECIA CZĘŚĆ JEST LEPSZA OD 
POPRZEDNICZEK |... ZASŁUGUJE 

NA MIANO NAJLEPSZEJ „NIE- 
PROFESJONALNEJ” KOSZYKÓWKI 

NA KONSOLE. Biegiem do sklepu, bo 

jeszcze ktoś ją wykupi przed tobą!!! 


_Młody | 


NBA STREET V3 | |25 
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Rewelacyjne renderowane Porządna muzyka, która Dłuuuuuuuuuuuuuuuuuu Długość standardowa 
filmy i grafika, która robi pozostaje w tle budując uuuugie morskie podróże dla japońskiego RPG-a, 
solidne wrażenie. klimat. Bardzo dobre i zbyt częste losowe walki wydłużona przez długie 
denerwują. podróże. ;-) 


dialogi. 


_Nie wsiadaj na statek, nie wsiadaj na statek!!! 


| Rakghi 


2 Do you want to get on the ship? 


| 


| m 


ZJEUKGHA 
Suikoden IV.- kolejna z 


wyprodukowanych w Japonii dużych produkcji RPG, która 
trafia w tym okresie do Europy. To kontynuacja serii, której 
ostatnia odsłona, Suikoden Ill, uważana jest za jedną z 
najlepszych w swoim gatunku. Tamta produkcja zachwyciła 
graczy tradycyjnym podejściem do mechaniki japońskich 
RPGr-ów, ściśle trzymała się realiów fantasy, prezentowała 
typowy, turowy system walki, z losowo generowanymi 
potyczkami. Suikoden IV to również RPG bardzo tradycyjny, 
którego twórcy postawili przede wszystkim na ciekawą 
fabułę i bohaterów. Niestety — najnowsza część gry jest 
słabsza od poprzedniczki. Dlaczego? 


_Inak Pokuty 

AKCJA SUIKODENA IV ROZGRYWA SIĘ MNIEJ 
WIĘCEJ 100 LAT PRZED WYDARZENIAMI 
OPISANYMI W PIERWSZEJ CZĘŚCI GRY, znajomość 
wydarzeń wcześniejszych produkcji opatrzonych tym 
tytułem nie jest więc istotna. Zabawa toczy się na 
archipelagu wysp rozrzuconych na burzliwym oceanie. 
Na Rzaril, jednej z takich wysepek, nauki w wojskowej 
akademii żeglarskiej pobiera młody chłopak, marzący 
o wielkich przygodach i odważnych czynach. Zgodnie 
z przysłowiem „uważaj, o czym marzysz”, pragnienia 
bohatera spełniają się już na początku gry — podczas 
walki z morskim piratem spada na niego niezwykła 
klątwa. Klątwa ta to Rune of Punishment (czyli Znak 
Pokuty), magiczne znamię, które powoli wysysa życie 
z osoby nim naznaczonej, by w chwili jego śmierci 
znaleźć sobie nowego nosiciela. Aby ratować własne 
życie, bohater wyrusza w podróż, w trakcie której 
odkryje tajemnicę 27 Prawdziwych Znaków, magicznych 
inskrypcji o ogromnej mocy. 


_Bon voyage! 

BOHATER GRY TO CHŁOPAK, KTÓREGO NIE 
SPOSÓB NIE LUBIĆ, INNE POSTACIE - KOMANDOR 
GLEN, STARS OF DESTINY - RÓWNIEŻ ZAPADAJĄ 
W PAMIĘĆ I BUDZĄ SYMPATIĘ. Fabuła gry wciąga, 
mimo że tradycyjna, unika większości banałów typowych 
dla gorszych RPG-ów. A jednak... Suikoden IV nie 
pozwala w pełni się cieszyć rozwiązaniami fabularnymi. 
Duża część gry to morskie podróże pomiędzy 
wysepkami archipelagu — rzecz potenejalnie ciekawa 
(wystarczy popatrzeć na Zelda: The Wind Waker), 

ale tutaj zrealizowana tragicznie, głównie ze względu 

na ślimacze tempo, z jakim odbywają się te podróże. 
Kiedy wypływasz w rejs, wskazujesz punkt docelowy i... 
czekasz. Czekasz i czekasz. Czekasz, czekasz, czekasz, 
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czekasz. A statek powoli, powolutku toczy 
się przez ocean, bez twojego udziału. To nie 
żarty, żadne tam narzekania rozpieszczonego 
recenzenta — podczas tych morskich 
wędrówek naprawdę można osiwieć. 


_Potworów krocie 

Drugi problem gry to losowe walki z 

przeciwnikami. Takie walki to w japońskich 

RPGr-ach standard, tutaj jednak zdarzają się zdecydowanie 

za często, dosłownie co kilka minut, w niektórych lokacjach 
nawet częściej. Zazwyczaj tego typu potyczki gracze 
wykorzystywali do podnoszenia poziomu swoich postaci, 
tutaj jednak tak szybko rozwijają oni swoje umiejętności, że 
mniej więcej od połowy gry losowe pojedynki nie są okazją 
do zdobycia punktów doświadczenia, a zwykłą, denerwującą 
przeszkadzajką. SYSTEM WALKI ROZWIĄZANY JEST W 
TRADYCYJNY TUROWY SPOSÓB - jedyną innowacją 
(obecną też we wcześniejszych częściach serii) jest możliwość 
przeprowadzania ataków grupowych, np. wszystkimi 
członkami czteroosobowej drużyny jednocześnie. Funkcjonuje 
to właściwie, ale nadmiar losowych potyczek sprawia, że nie 
będziesz walk w Suikodenie IV wspominał szczególnie ciepło. 


_Tradycja i nowoczesność 
Suikoden IV to gra bardzo tradycyjna — seria nigdy nie 
aspirowała do miana oryginalnych produkcji pokroju 
Shadow Hearts. Jej twórcy starali się po prostu dobrze 
wykonać elementy składające się na standard gatunku. 
Tym razem nie wyszło to jednak tak dobrze jak powinno, 
w związku z czym to produkcja właściwie tylko dla tych, 
którzy kochają japońskie RPG-i. 

_Mgr Gracz 


_Pirat Bob walczy z efektami niestrawności. 


Producent: Konami 
Dystrybutor: CD-Projekt 
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W czasach id 
większość gier powstaje z 
myślą o jasno określonym 
odbiorcy, pomysł na Rumble 
Roses musiał — przynajmniej 
na papierze — wyglądać 

jak kura znosząca złote 
jajka. Wyobraźcie sobie 
symulację wrestlingu firmy 
Yuke, uznawanej przez 
graczy za mistrzów tego 
gatunku, w której zamiast 
spoconych i zarośniętych 


olbrzymów walczą ze sobą... urodziwe 
panienki. Panienki — to trzeba dodać 

i wyraźnie podkreślić — skąpo ubrane 

i hojnie wyposażone przez naturę, 
Platformy: PS2 


Wydawca: CD-Projekt 
Cena: 249 zł 


Gradiusie V Konami wskrzesza kolejną 
oldschoolową strzelaninę, jedną z tych, 
jakimi zachwycali się gracze, którzy mieli 
okazję bawić się z konsolami generacji 
16-bitowców. To Contra, w tej odsłonie, 
opatrzona dopiskiem Neo. 


Nowa gra to oczywiście strzelanka 
zrealizowana w grafice 3D, ale z 

widokiem prezentującym akcję głównie 
zgóry lub w rzucie izometrycznym. 

W niektórych etapach lub fragmentach 
etapów perspektywa nieco się zmienia 

— często zwiększając emocje towarzyszące 
przechodzeniu danego fragmentu — ale 


Platformy: PS2 
Wydawca: CD-Projekt 
Cena: 249 zł - 


co bez wahania wykorzystali graficy, 
wzbogacając modele postaci o bounce 
effect" (w wolnym tłumaczeniu „efekt 
podskakujcie cycuszki, podskakujcie!!!”). 


Niestety przeniesienie idei z papieru 

na kod gry nie wyszło najlepiej i 
ogromny potencjał został zmarnowany. 
Twórcy gry uznali, że gracze będą 
chcieli przede wszystkim patrzeć na 
dziewczyny, więc uprościli system walki, 
ograniczyli tryby gry do dwóch, dodali 
natomiast możliwość oglądania panienek 
z każdego kąta i przy dowolnym 
zbliżeniu. W efekcie otrzymaliśmy 
zaledwie cień genialnych gier Yuke, 
takich jak choćby Shut Your Mouth, 
dostaliśmy zaś efektowny graficznie 
pokaz podskakujących „jabłuszek”, który 
doświadczonego gracza szybko znudzi. 


rzut-z-góry uznać można za podstawowy 
wtej produkcji. W tej konwencji gracz 
(lub gracze, możliwa jest bowiem gra w 
trybie co-op) ostrzeliwuje futurystycznych 
przeciwników przy użyciu dwóch broni 
normalnych i jednej naprowadzanej 
(rodzaj broni wybierasz, określając 

rodzaj „konfiguracji” żołnierza, przed 
rozpoczęciem zabawy). Z wyjątkiem dość 
trudnych bossów, przeciwnicy nie stanowią 
problemu sami w sobie, trudność polega 
na tym, że jest ich po prostu wielu. A to 
oznacza prawdziwą rzeź (W. 


Kłopot z takimi grami polega na tym, 
że szybko się nudzą. Możliwość gry 
we dwóch przedłuża 

żywotność tego akurat 
tytułu, ale prędzej czy 
później i tak rzucisz grę 
w kąt. Nieprzełomowa, 
nierewolucyjna, 
po prostu niezła 
oldschoolowa 
strzelanka — oto 
najkrótsza recenzja 
Neo Contry. 


Nanobreaker 


zadanie — walka z 
robotami-zombi, 
które opanowały 
Nanotech Island. 
Walka ta bazuje 
na bardzo prostym 
systemie, który 
wymaga od gracza 
niewiele więcej 

od wciskania 
jednego przycisku 
joypada, czasem 
tylko, szczególnie 


Twór EA ostatnich, zasłużenie 
chwalonych gier z serii Castlevania, 
Koji Igarashi, pomyślał sobie tak — „Nie 
mogę wydawać Castlevanii za często, 
bo gracze się znudzą... Hmm... Wiem! 
Zrobimy grę taką jak Castlevania, 

ale z innym bohaterem i... sprawa 
załatwiona!”. Tylko że niestety sprawa 
załatwiona nie jest. 


Bohaterem Nanobreakera jest Jake, 

cyborg z mroczną przeszłością, której 
jednak nigdy do końca nie poznajemy. 
To, co się liczy, to jego aktualne 


Platformy: PS2 
Wydawca: CD-Projekt 
Cena: 249 zł 


Astro Boy 


e L || 4 
Miało być «piknie 
— licencja na wykonanie gry opartej 
o motywy klasycznej mangi Osamu 
Tezuki, serii animowanej, która w 
dużym stopniu zapoczątkowała anime 
o wielkich robotach, trafiła w ręce 
studia Sonic Team, odpowiedzialnego za 
rewelacyjne platformówki z jeżem w roli 
głównej. Miało być pięknie, a wyszło tak 
jak zwykle — wielka licencja doczekała się 
przeciętnej gry, która zainteresuje tylko 
fanów oryginału... 


Największym minusem gry Astro Boy 
jest to, że... właściwie nie ma tutaj gry. 
Chociaż Astro Boy, robot o wyglądzie 


Platforma: PS 
Wydawca: CD-Projekt 
Cena: 249 zł 


podczas walk 

z bossami, 

musisz użyć 
bardziej zaawansowanych combosów 
poznawanych w trakcie rozwoju 
wypadków. Choć konsolowcy nie 
narzekają na brak zręcznościowych 
nawalanek, każda nowa dobra gra z 
tego gatunku jest mile widziana — pod 
warunkiem jednak, że ma lepsze Al 
przeciwników niż Nanobreaker. Tutaj 
schematyczność zachowań wrogów 
jednak sprawia, że gra szybko staje 
się bardzo monotonna, a jedynymi 
żywszymi momentami są walki 
z bossaami. Sprawie nie pomaga 
wcale przeciętna oprawa graficzna i 
dźwiękowa, ostatecznie więc mogę 
tę produkcję polecić tylko fanom 
|garashiego lub totalnym fanatykom gier 
spod znaku akcji. 


małego chłopca, może swobodnie 
przemieszczać się po całym mieście 
Metropolis, robi to tylko po to, by 
dotrzeć do walki z bossem — po drodze 
nie spotykają go właściwie żadni 
przeciwnicy, nie ma żadnej akcji. Cała gra 
sprowadza się więc do walki z bossami, 
co samo w sobie nie byłoby takie zły, 
gdyby było ich więcej niż ośmiu, a ich 
pokonanie zajmowało więcej wysiłki i 
czasu, niż dzieje się to obecnie. 
Być może twórcy uznali, że w 
grę o chłopcurrobocie bawić 
się będą tylko dzieci. Ludzie! 
Dziś nawet dzieci wymagają 
trudniejszych wyzwań i więcej 
grywalności! 


To, co uzasadnia zakup gry, 

to bardzo dobra oprawa 

graficzna, zbliżona wyglądem 

do oryginalnej kreskówki. To 

jednak zdecydowanie za mało 

dla graczy, którzy Astro Boya 
poznali dopiero przy okazji tej 

recenzji... 


AUGUSUS W SŁUŻBIE CEZARA | 


|27 


Freedom Force vs. 
The Third Reich 


Za pomocą Notatnika wejdź do znajdującego się w katalogu 
gry podkatalogu System, otwórz znajdujący się tam plik init. 


? - PY, a następnie dodaj do niego następującą linijkę... 
W czasie gry naciśnij [Ctrl] + false) wodę z działek 
[Shift] + [C], by włączyć konsolę, boolprop lotTerrainPaints [true ; 1 ff.CON_ENABLE=1 


i ESI ĄC A a następnie wprowadź dowolną lub false] — pozwala usunąć (jeśli false) 


z poniższych komend. Zwróć malowanie z „podłóg” Zapisz zmiany i uruchom grę. Będziesz miał 
tylko uwagę na wielkość liter boolprop carsCompact [true lub false] możliwość włączenia konsoli klawiszem [-], 
- w niektórych przypadkach ma - samochody będą miały w widoku dzięki czemu możesz wpisać dowolny z 
to znaczenie, nie wpisuj także ani „,, sąsiedztwa więcej detali (jeśli true) poniższych kodów: 
ani „J”! boolprop showFloorGrid [true lub 
false] — włącza lub wyłącza siatkę w god() - god mode dla całej twojej 
help — wyświetla większość dostępnych komend trybie kupowania lub budowania ż drużyny 
help [komenda] - wyświetla dokładną informację o boolprop lotlnfoAdvancedMode j A mortal() — wyłącza god mode 
wybranej komendzie [true lub false] — pokazuje więcej - saa  peace() — wrogowie nie będą ciebie 
exit — zamyka konsolę informacji o działce (jeśli true) s) atakowali 
expand — zwiększa lub zmniejsza rozmiary konsoli boolprop objectShadows [true lub war() - a teraz już będą 
Kaching — dostajesz 1000 Simoleonów false] — usuwa cienie z obiektów na zewnątrz (jeśli E” Mission_Win() - automatycznie i w trybie 
motherlode - dostajesz 50 000 Simoleonów false) SĘ: natychmiastowym wygrywasz misję 
twinzr2cute lub twinsr2cute — zamiast jednego potomka boolProp guob [true lub false] — usuwa cienie z 14 ji DEBUG_ALLPOWERS=1 - odblokowuje 
rodzą się bliźniaki obiektów wewnątrz domu (jeśli false) i ń wszystkie moce postaci 
TerrainType [desert lub temperate] - zmienia wygląd boolProp simShadows [true lub false] — usuwa agi i 5  Campaign_AddCP( '[imię]',[++++]) 
otoczenia cienie z Simów (jeśli false) j m  — dodaje do postaci o podanym imieniu +44: 
moveObjects [on lub off] - pozwala na dowolne boolProp displayPaths [true lub false] — pokazuje, j ' punktów CP 
przesuwanie obiektów gdzie wybrany Sim idzie (jeśli true) ZR E Campaign_Recruit('[imię]') 
StretchSkeleton [liczba] — zmienia wielkość Simów, 1.0 to boolprop displayLookAtBoxes [true lub false] j mó - automatycznie rekrutuje wybranego 
normalna - pokazuje, gdzie wybrany Sim patrzy (jeśli true) ę bohatera 
aging [on lub off] — włącza lub wyłącza starzenie się Simów boolprop locktiles [true lub false] — pozwala FP Campaign_UnlockOrigin('[imię]') 
slowMotion [0-8] - pozwala wybrać stopień zwolnienia gry, postawić przedmioty przeznaczone dla wnętrza na — odblokowuje pochodzenie wybranej postaci 
0 to brak, 8 to największe zewnątrz (jeśli flase) Campaign_AddPrestige([+++]) — dodaje 
censorgridsize O — usuwa cenzorskie rozmycie obrazu, boolprop constrainFloorElevation [true lub Hf punktów prestiżu 
wpisz 8, by je przywrócić false] — pozwala zmieniać wysokość podłogi nawet, 
faceBlendLimits [on lub off] — włącza lub wyłącza jeśli stoją na niej przedmioty (gdy false) | Bonusowe postacie 
zabezpieczenia dbające o wygląd twarzy w Create A Sim Do pliku init.py musisz dodać jeszcze dwie linijki tak, 
intProp maxNumOfVisitingSims [liczba] — pozwala Cheats Mode że w sumie będą tam już trzy dopisane przez ciebie: 
zwiększyć liczbę Simów, którzy przyjdą na imprezę (używa się Wpisz boolProp testingCheatsEnabled true, a 
w widoku sąsiedztwa) będziesz miał dostęp do paru bardzo fajnych rzeczy. import ff 
boolprop displayNeighborhoodProps [true lub false] W Create A Sim naciśnij przed rozpoczęciem ffi.CON_ENABLE=1 
— pozwala usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa dodatki w rodzaju tworzenia postaci [Shift] + [N], dzięki czemu będziesz APP_ENABLE_XTRACHARS = 1 
kamieni mógł zmieniać między innymi odcień skóry i ubrania. 
boolprop displayNeighborhoodRoads [true lub false] W trakcie gry po naciśnięciu [Shift] i po kliknięciu Sima Przy wpisywaniu imienia postaci musisz zamienić 
— pozwala usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa drogi będziesz miał dostęp do nowych opcji: zmiany jego wszystkie litery na małe, zamienić wszystkie spacje 
boolprop displayNeighborhoodFlora [true lub false] ubrania, tuszy czy poziomów aspiracji, będziesz mógł także na znaki „_”, a także usunąć z nich znaki „-„. Oto 
- pozwala usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa drzewa przywołać innych członków jego rodziny oraz kilka bardzo h lista imion: 
boolprop displayNeighborhoodWater [true lub false] ciekawych przedmiotów. Uwaga, dodatkowe opcje będą po 
- pozwala usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa wodę angielsku, ale warto z nimi poeksperymentować, bo np. po 'el_diablo" 
boolprop displayNeighborhoodRoadsWithModel [true _ przywołaniu (klikając More, a potem Spawn i Create the | aichemiss' 
lub false] - pozwala usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa mosty Tombstone of L and D) magicznego kamienia będziesz "mentor" 
boolprop displayLotlmposters [true lub false] - pozwala mógł sprawić, że wszyscy w okolicy będą twoimi przyjaciółmi 'black_bird' 
usunąć (jeśli false) z sąsiedztwa grafikę domów (wystarczy go kliknąć, potem More i Make everyone 'bullet' 
boolprop lotWater [true lub false] - pozwala usunąć (jeśli here friends with me). 'iron_ox' lub 'ironox" 


| Sudden Strike: _ E77 The Bard's Tale _ 


'liberty_lad" 
'man_bot' 
*man_o_war' 


p 


Resource War W czasie gry przytrzymaj klawisze L + R, a następnie . *'microwave' 
A Wprowadź dowolny z poniższych kodów: 'minute_man' 
| Wczasie gry naciśnij [Enter], a następnie wprowadź prawo, lewo, prawo, lewo, góra, dół, góra, dół — god 'order" 
dowolny z poniższych kodów: A mode 'sea_urchin" 
góra, dół, góra, dół, lewo, prawo, lewo, prawo — das 'supercollider" 
*blitzkrieg* - automatycznie wygrywasz misję obrażenia x100 > 
*omniscience* - wyłącza Fog of War lewo, prawo, lewo, prawo, góra, dół, góra, dół — bard Postać z 10 000 punktów prestiżu 
| *koenigstiger* - włącza god mode i ulepszone uzbrojenie stanie się przezroczysty dla ataków wroga st Wystarczy, że pokonasz wielkiego robota Mr. Mechanicala, 
lewo, lewo, prawo, prawo, góra, dół, góra, dół - mana i a będziesz mógł stworzyć postać z 10 000 lub nawet więcej i 
Uwaga! W niektórych wersjach gry obydwie * trzeba zdrowie na maksa punktów prestiżu. - 
umieścić na początku, czyli zamiast Baki góra, góra, dół, dół, lewo, prawo, lewo, >: dostajesz , 
wpisać **blitzkrieg. kasę i Adderstones ; 


prawo, prawo, lewo, lewo, góra, dół, góra, dół — masz 
dostęp do wszystkich poziomów 


28 ć Dawaj kapłanowi duże datki pieniężne, a w końcu t te bonusy 


staną się dla ciebie dostępne. 5 RSE s = 5 


Odblokowanie muzyki, grafik i filmów | 5 AREA : : - | 
| 


The Sith Lords 


Żeby zadziałały kody, najpierw musisz za pomocą Notatnika 
otworzyć plik swkotor2.ini znajdujący się w katalogu gry, 
a następnie dopisać do niego w sekcji [Game Options] 
następującą linijkę: 

EnableCheats=1 


Dzięki temu w czasie gry będziesz mógł włączyć klawiszem 
[-] konsolę, a w niej wpisać poniższe kody. Uwaga: +++: to 
dowolna liczba całkowita. 


heal - leczy postać 

setcomputeruse +++ - zmienia poziom umiejętności 
Computer Use 

setdemolitions +++ - zmienia poziom umiejętności 
Demolitions 

setstealth +++ - zmienia poziom umiejętności Stealth 
setawareness ++ - zmienia poziom umiejętności : 
Awareness 

setpersuade +++ - zmienia poziom umiejętności Persuade 
setrepair ++ - zmienia poziom umiejętności Repair 
setsecurity +++ - zmienia poziom umiejętności Security 
settreatinjury ++ - zmienia poziom umiejętności Treat 
Injury 

setstrength ++ - zmienia poziom Strength 
setdexterity ++ - zmienia poziom Dexterity 
setconstitution +++ - zmienia poziom Construction 
setintelligence +++ - zmienia poziom Intelligence 
setwisdom +++ - zmienia poziom Wisdom 
setcharisma +++ - zmienia poziom Charisma 

addexp ++ - dodaje punkty doświadczenia 
addlightside +: - dodaje punkty jasnej strony mocy 
adddarkside ++i+ - dodaje punkty ciemnej strony mocy 
revealmap — po naciśnięciu [M] będziesz widział całą mapę 
givecredits ++ — dostajesz kredyty 

givemed — dostajesz 100 Med Kitów 

giverepair — dostajesz 100 Advance Repair Kitów 
givecomspikes — dostajesz 100 Computer Spike'ów 
givesecspikes — dostajesz 100 Section Spike'ów 
givesitharmour — dostajesz 100 Amour 

infiniteuses — przedmioty z limitowaną liczbą użyć nie będą 
się wyczerpywały 

invulnerability — nietykalność 


Ultima Pearl 

Po wzięciu udziału w inwazji lub obronie Onderon Palace, 
znajdziesz terminal z trzema zagadkami cyfrowymi, na które 
będziesz mógł tylko raz odpowiedzieć — wystarczy raz się 
pomylić, a pozostanie zamknięty. Prawidłowe odpowiedzi 
to 66 na pierwsze pytanie, 45 na drugie oraz 39 na trzecie. 
W pomieszczeniu, do którego uzyskasz dostęp, znajduje się 
Ultima Pearl, bardzo rzadki kryształ, dzięki któremu miecz 
świetlny zyska następujące właściwości: Damage +2, Attack 
+3 i Mass Criticals 1-6. 


Ukryty schowek na Ebon Hawku 

Spytaj „pierwszego właściciela” (Nar Shaadda) o dowód 
własności, a zacznie opowiadać bardzo ciekawe szczegóły 

z życia tego statku, w tym między innymi o położeniu 

dwóch ukrytych schowków. Niestety, jeden z nich został już 
usunięty, ale drugi, po stronie sterburty będziesz mógł po tej 
rozmowie (i tylko po niej) odnaleźć. 


Plazmowy „klucz” 

Na początku gry zdobędziesz Plasma Torch, który 
znacząco przyspieszy otwieranie drzwi. Wystarczy trzyzmać 
go jako alternatywną broń i używać do siłowego otwierania 
drzwi — większość z nich otworzy się już po jednym-dwóch 
ciosach, a tak dobrego wyniku nasi bohaterowie, zwłaszcza 
na początku gry, w inny sposób nie osiągną. 


SWKOtOR II: Ą 


LEA Devil May Cry 3: 
Dante's _Awakening_ 


Odblokowanie trybów 

asy — musisz parę razy zginąć w trybie > > 4 
> usisz przejść grę w trybie Normal 3 
sisz przejść grę w trybie Hard | 
Heaven or Hell - musisz przejść grę w trybie Dante i 
Must Die 


Alternatywne zakończenie 
W trakcie listy płac musisz zabić 100 wrogów. 


Odblokowanie postaci 


Wybiera się je L1 i R1 na ekranie a. misji, ale 

najpierw... 

Dante bez koszuli - musisz przejść grę w trybie 
omy = 


Dante z DMC = - musisz przejść grę w trybie 

Normal 

Dante z DMC 1 bez koszuli — musisz a gręw 

- trybie Hard > 

| Legendary Dark Knight pas 2 przejść grę w 
trybie Hard 

Sparda — BR przejść are w rysie Hard 


| Nieskoliczony Devil Bas 
— Musisz przejść grę w crybie Dante 
Must Die 


: May Cry”, a dodatkowo wszystkie s. kostiumy i i Ra 
mae o lokowane. 5 > 


EZZ3 Tekken 5 


Rzeczy do odblokowania 


Final Stage 2 — rozegraj 200 meczy w Arcade Mode lub 
ukończ zadanie Devil Within 
Devil Jin - ukończ zadanie „Devil Within” 


Roger Jr - ukończ Story Mode jako Kazuya : 
Anna - ukończ 2 razy Story Mode | 
Baek - ukończ 3 razy Story Mode 

Bruce Irvin — ukończ 4 razy Story Mode 

Wang — ukończ 4 razy Story Mode 

Kuma — ukończ Time Attack lub 5 razy Story Mode 

Ganryu — ukończ Time Attack lub 6 razy Story Mode 

Mokujin — ukończ Time Attack lub 7 razy Story Mode 

Heihachi — ukończ Time Attack lub 8 razy Story Mode 


School Girl Ling — wygraj 50 pojedynków w VS. mode i 
przyciśnij LP + RP (najprościej przypisać je wcześniej do 
triggerów) 

Arcade History Mode: Starblade — przejdź Story Mode 
wszystkimi 30 wojownikami 


Szybkie sposoby na kasę 

Pierwszy to ukończenie Story Mode każdym dostępnym 
zawodnikiem - za to dostaniesz 100 000 G. Kasę można s 
także zdobyć, grając w Devil Within, dodatkowo po jego h 
ukończeniu otrzymuje się kolejne 100 000 G. 


Przedmioty za free 

Nie kupuj niczego przed ukończeniem Devil Within « 
— wiele z bardzo drogich przedmiotów leży sobie w tym 
trybie na ziemi i wystarczy je tylko podnieść... 


Więcej przedmiotów 
Na każdym poziomie zbierz czerwoną ikonę, która 
wygląda jak tatuaż Jina. 


Szybki wzrost rangi 
Walcz z przeciwnikami, którzy mają tę samą rangę co ty, 
dzięki czemu na promocję będziesz czekał maksymalnie 
pięć walk. 


| viaus_ FI 


BONUS 


| KOMIKSY FILMY GADŻETY... 


OKIA 322 


zzz CC 


| ao > ABC 
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Dyskoteka w kieszeni! 
Nowy „sportowy” telefon firmy Nokia oznaczony 
numerem 3220 to pod wieloma względami 
kontynuacja modelu Nokia 3200 - oba aparaty 
pozwalają na samodzielną wymianę wycinanych, 
kolorowych elementów obudowy, mają zbliżone 
funkcje i wyposażenie dodatkowe, są do siebie 
podobne nawet gabarytowo. Rok, jaki upłynął 
pomiędzy wypuszczeniem obu modeli na rynek, 
jednak wystarczył, by nowy aparat rzeczywiście 
zasługiwał na przymiotnik „nowy”. 


Pierwszą zmianą, jaka rzuca się w oczy, to cztery 
podłużne wypustki umieszczone na bocznych 
ściankach aparatu. Wykonane z chropowatego 
tworzywa sztucznego powodują, że aparat dużo 
lepiej i pewniej trzyma się w dłoni, nie jest to jednak 
jedyne ich przeznaczenie — kryją one bowiem 
wielokolorowe światełka, które migają przy sygnale 
połączenia czy odbioru wiadomości. Efekt jest nieco 
„dyskotekowy”, dlatego przed poważniejszymi 
spotkaniami warto wyłączyć światełka, jednak 
młodym użytkownikom telefonów komórkowych, 
do których ten model jest kierowany, nie powinno 


to przeszkadzać. Sposób, w jaki zaprojektowano obudowę aparatu (kształt, wygląd 
przycisków, wyświetlacza, ozdobnych elementów obudowy), kojarzą się z aktywnością 


i ruchem. 


Zestaw dodatkowych funkcji i urządzeń wbudowanych w aparat jest, jak na telefony dostępne 
obecnie na rynku, dość standardowy. Otrzymujemy aparat cyfrowy o rozdzielczości VGA, z 
samowyzwalaczem i możliwością zapisu wideo, dyktafon pozwalający na zapisanie kilku minut 
nagrania, rozbudowany organizer, obsługę MMSrów w standardzie 2.0, gier JAVA (platforma 
series 40, w telefonie standardowo zainstalowanych jest 5 gier, w tym niezły pinball), złącze 
PopPort. Ten zestaw funkcji powinien wystarczyć większości użytkowników, którzy używają 
telefonu na co dzień nie do zastosowań profesjonalnych. Ważną informacją jest to, że aparat 


Nokia 3220 jest trójzakresowy. 


Telefony Nokia zazwyczaj charakteryzują się wysoką jakością wykonania i prostą obsługą. 
Nie inaczej jest w przypadku modelu 3220, choć zaskoczyły mnie pewne rozwiązania 

w menu głównym inne niż we wcześniejszych aparatach firmy — nie ma np. możliwości 
skasowania hurtowo wszystkich raportów doręczenia. Użytkownicy, którzy zaczną 
przygodę z Nokią od tego modelu, zmian tych nawet nie zauważą, jednak „telefoniarze” 
od wielu lat wierni fińskiej firmie mogą początkowo czuć się nieco zdezorientowani. Cóż, 


idzie „nowe”... 


Cena: 845 zł 
Dystrybutor: Nokia 


k 


3077777] NOKIA 3220 
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Xyber Mech 
— pierwsza i jedyna gra przygodowa 

w realu! Zostań pilotem Mecha, zbierz team i walcz 
w klanie za pomocą SMS-ów. W każdym miejscu 

i o każdej porze! W specjalnych Mini Zestawach 


50 darmowych $MS-ÓW na dobry początek! 


Skok poziomu adrenaliny gwarantowany! 


Szczegóły: www.simplusteam.pl 


Przyjemności kosztują, to 
jasne, tak samo jak to, że za 
te najbardziej wyrafinowane 
trzeba zapłacić całkiem słoną 
sumkę. Tak jest w przypadku 
komiksu Feralny Major 
autorstwa Moebiusa, który 
trafi do sprzedaży w Polsce 
w serii Mistrzowie Komiksu 

— Exdusive. Słona cena? 99 


złotych. Wyrafinowane 
przyjemności? Jak najbardziej 
— Feralny Major to jedno z 
najbardziej klasycznych dzieł 


francuskiego komiksu - album, 
który zmienił postrzeganie 
obrazkowych historii we 
Francji, Europie, a nawet w 
Stanach. 


Opowiadanie fabuły przygód 

Majora Grubera nie ma 

sensu — kolejne wydarzenia 

pojawiają się w abstrakcyjnym 

porządku, rządzącym się 

własną wewnętrzną logiką. 

Wątki religijne mieszają się z 

futurystycznym science fiction, 

lekki żart łączy się z filozoficznymi rozważaniami. Dużo ważniejsze jest to, jak komiks 
ten jest namalowany. Moebius tworząc go zastosował wiele graficznych styli, oddając 
charakterem obrazu klimat kolejnych scen. Każda nowa strona jest zaskoczeniem, 
każdy panel dziełem niezaprzeczalnego mistrzowskiego talentu. Przyjemności kosztują, 
ale jeśli są to przyjemności tej klasy, warto wydać na nie każde pieniądze. 


Scenariusz: Moebius 
Rysunki: Moebius 


wk 


Fanom japońskich gier RPG tego 
0 tytułu nie trzeba przedstawiać. 

; „hack to nazwa trylogii, która w 
zeszłym roku podbiła serca graczy 
zafascynowanych dalekowschodnimi 
klimatami. Głównie za sprawą 
niezwykłego świata gry, w którym 
miliony graczy bawią się sieciowym 
RPG-iem .hack. W efekcie podczas 
grania w .hacka grasz postacią, 
która grała w grę „hack. Nieźle 
zakręcone, co nie? 


4.P.f. Manga 
BD oniks Senai 


Rei izumi 4 | - Komiks „hack osadzony jest w tym 

Tatsuya Hamazaki > ć 

4] samym universum. Jego bohaterami 

są bliźniaki, Shugo i Rena, które 
wygrały konkurs, dzięki któremu 
mogą wejść do świata .hack jako 
potężne i popularne postacie Kite i 
Black Rose. Większa część albumu 
traktuje właśnie o ich przygodach w 
wirtualnym świecie. 


| 

> 

2 
47 


Choć sam album niczym specjalnym się nie wyróżnia, reprezentuje poziom zbliżony do 
większości wydawanych w Polsce japońskich mang - to może się spodobać ze względu 


na ciekawą, związaną z tematyką gier historię. To zdecydowanie jego największy plus! 


Scenariusz: Tatsuya Hamazaki 
Aby wejść do gry, wyślij SMS-a o treści „ZGODA” pod numer 2345 — to Rysunki: Rei Izumi 
zgoda na lokalizowanię w grze. Opłata wg wybranej taryfy. Następnie wyślij *KKKIO 


SMS-a o treści „R NICĘ” pod numer 70100 (zamiast słowa NICK wpisz swoje | VIRUIS_ TAILS 
imię w grze). PromocjałDo 10 maja SMS-y w grze tylko 23 gr z VAT. , MISTRZOWIE KOMIKSU 331 


Najpopularniejsza gra rajdowa 
w rewelacyjnej cenie! 
100% Epartu 
colin mcrae rally 3 


W sprzedaży 
od 24 marca 


dh 


Petna wersja gry komputerowej 
w Gałości po polsku. 


Szukaj w sklepach z grami 
i punktach z prasą w całej Polsce. 


PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
JĘZYKOWA | DYSTRYBUCJA W POLSCE . 
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